  
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 04.01.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Su Tasarrufu ” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“ Su Damlası Tekerlemesi ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı

• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Su Damlası Yapıyorum  ” isimli etkinlik
“Çembere Zıplayalım” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI

ETKİNLİK ADI: SU TASARRUFU- SU DAMLASI TEKERLEMESİ- SU DAMLASI YAPIYORUM  


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.1 Tek basamaklı sayıları art arda söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ
 SU TASARRUFU

Çocuklar selamlanarak karşılanır ve sohbet çemberi oluşturulur. Öğretmen çocuklarla su hakkında sohbet eder. “Su ile neler yaparız?”, “Suyu nerelerde kullanırız?”, “Ellerimizi yıkarken suyu açık mı bırakmalıyız?” soruları sorularak çocukların düşüncelerini paylaşmalarına fırsat verilir.
Öğretmen eline bir bardak su alarak çocukların dikkatini çeker. “Bu nedir?”, “Su olmazsa neler olur?” soruları yöneltilir. Çocukların cevapları dinlenir. Öğretmen, “Su bizim için çok önemlidir. Suyumuzu dikkatli kullanmalıyız. Dişlerimizi fırçalarken ve ellerimizi yıkarken suyu boş yere akıtmamalıyız.” diyerek su tasarrufunu anlatır.
Daha sonra öğretmen çocuklara açık ve kapalı musluk görselleri gösterir. “Bu musluk açık kalmış, sizce ne yapmalıyız?” diye sorar. Çocuklarla birlikte musluğu kapatma hareketi yapılır. Ardından “Suyu Koru” oyunu oynanır. Öğretmen çeşitli durum görselleri gösterir. (Diş fırçalarken açık kalan musluk, kapatılan musluk, boş yere akan su, suyu dikkatli kullanan çocuk vb.) Çocuklardan doğru davranışı bulmaları ve elleriyle “kapatma” hareketi yapmaları istenir.
Ardından çocuklarla “Su Damlası” canlandırması yapılır. Çocuklardan küçük bir su damlası olduklarını hayal etmeleri istenir. Kollarını açarak yağmur damlası gibi düşme, ellerini birleştirerek su olma ve musluğu kapatma hareketleri yapmaları sağlanır.

SU DAMLASI TEKERLEMESİ

Ben küçük bir su damlası,
Pırıl pırıl akarım.
Musluğu açık bırakma,
Suyumuzu koruyalım.

Daha sonra çocuklar etkinlik masalarına geçer. Öğretmen “Su Tasarrufu” konulu çalışma sayfasını dağıtır. Çocuklarla birlikte görseller incelenir. “Hangi çocuk doğru davranıyor?”, “Musluğu kapatan çocuk ne yapıyor?”, “Suyu nasıl koruruz?” soruları sorulur. Çocuklardan suyu dikkatli kullanan davranışları bulmaları, göstermeleri ve çalışma sayfasını tamamlamaları istenir.
Etkinlik sonunda çocuklarla sohbet edilir. “Suyu neden korumalıyız?”, “Musluğu ne zaman kapatırız?” soruları sorularak öğrenilenler pekiştirilir ve etkinlik tamamlanır.

SU DAMLASI YAPIYORUM  
Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Öğretmen elinde büyük bir su damlası görseli bulunan çalışma kâğıdı ile çocukların dikkatini çeker. Çocuklara “Bugün küçük bir su damlası yapacağız. Su damlaları bize yaşam verir. Suyumuzu dikkatli kullanmalı ve korumalıyız.” diyerek etkinliğin konusu hakkında kısa bir sohbet başlatır.
Çocuklara “Su damlası hangi renktir?”, “Yağmur yağınca gökyüzünden ne düşer?”, “Suyu nerelerde kullanırız?” soruları sorulur. Çocukların cevapları dinlenir ve suyun önemi hakkında kısa açıklamalar yapılır.
Daha sonra öğretmen masaya su damlası şeklinde hazırlanmış çalışma kâğıtlarını, mavi renkli parmak boyalarını, küçük pamuk parçalarını ve yapıştırıcıları yerleştirir. Öğretmen önce kendi çalışmasında yapacağı aşamaları gösterir. Su damlasının içine parmağını mavi boyaya batırarak küçük baskılar yapar. Ardından pamuk parçalarına yapıştırıcı sürerek tamamlamaları istenir. Çocuklar parmaklarıyla baskı yaparken veya pamukları yapıştırırken ince motor becerilerini destekleyecek şekilde çalışırlar. Öğretmen etkinlik sırasında çocuklara rehber olur ve “Damlamız hangi renkte?”,  Su damlamıza nasıl bir yüz yapalım?”, “Suyu neden korumalıyız?” gibi sorular sorarak sohbet eder.
Çocuklardan su damlasının içini mavi parmak boyasıyla renklendirmeleri veya pamuk parçalarını kullanarak tamamlamaları istenir. Çocuklar parmaklarıyla baskı yaparken veya pamukları yapıştırırken ince motor becerilerini destekleyecek şekilde çalışırlar. Öğretmen etkinlik sırasında çocuklara rehber olur ve “Damlamız hangi renkte?”, “Su damlamıza nasıl bir yüz yapalım?”, “Suyu neden korumalıyız?” gibi sorular sorarak sohbet eder. Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocukların su damlalarına öğretmenin desteğiyle göz ve gülümseyen ağız eklemelerine yardımcı olunur. Her çocuğun yaptığı çalışma arkadaşlarına gösterilir ve çocukların kendi çalışmalarını anlatmalarına fırsat verilir.
Etkinlik sonunda hazırlanan sevimli su damlaları sınıf panosunda sergilenir. Çocuklarla birlikte “Musluğu kullanınca kapatalım, suyumuzu boşa akıtmayalım.” şeklinde tekrar yapılarak su tasarrufu konusu pekiştirilir.
Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 2 sayfa 27 uygulanır.    

MATERYALLER
Bardak, su, musluk görselleri, açık-kapalı musluk kartları, durum görselleri, çalışma sayfası, su damlası şablonu, mavi parmak boyası, pamuk, yapıştırıcı, boya kalemleri.
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Çocukların su ile yapılan etkinliklerde etrafı ıslatıp kaymamaları için gerekli düzenlemeler yapılır. Parmak boyası, yapıştırıcı ve küçük materyaller kullanılırken çocuklar gözlemlenir. Kullanılan malzemelerin çocukların yaş grubuna uygun olmasına dikkat edilir. Çocuklara materyalleri ağızlarına götürmemeleri konusunda rehberlik edilir.
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi konu hakkında konuştuk?
Su ile neler yaparız?
Suyu neden dikkatli kullanmalıyız?
Dişlerimizi fırçalarken musluğu kapatır mıyız?
Musluk açık kalırsa ne olur?
Su damlamızı hangi renklerle yaptık?
Su damlası çalışmamızı yaparken hangi malzemeleri kullandık?
Suyu korumak için neler yapabiliriz?
UYARLAMA
Su tasarrufu kavramını anlamakta zorlanan çocuklara günlük yaşamdan basit örnekler verilerek destek olunur. Görseller üzerinden tekrar yapılarak doğru ve yanlış davranışları ayırt etmeleri sağlanır. Parmak boyası veya yapıştırıcı kullanmakta zorlanan çocuklara öğretmen bireysel destek verir. Küçük parçaları kullanmakta güçlük yaşayan çocuklara daha büyük boyutlu materyaller sunulur. Etkinliğe katılımda zorlanan çocukların gözlem yaparak veya öğretmen desteğiyle çalışmaya dâhil olmaları sağlanır.


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI:  ÇEMBERE ZIPLAYALIM 

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.1. Çoğul ekini kullanır.
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.1. Tek basamaklı sayıları art arda söyler. 
31-36.6. İki nesneyi belirli bir özelliğe göre sıralar
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
 

ÇEMBERE ZIPLAYALIM
Öğretmen eline birkaç nesne alır bir kalem, iki kalemtıraş gibi. Çocukların duyabileceği şekilde sayılır. Model olunduktan sonra bu işlemi her çocuğun yapması istenir. Hangi nesne kaç tane ise her çocuk arkadaşlarına sayarak gösterir. 
Yere elektrik bandı ya da tebeşir ile dört tane çember çizilir. Çemberlerin ortasına da 1 ve 2 rakamlarını yazılır. Çocuklar 3 erli ya da 4 erli gruplara ayırılır. Müzik çaldığında çocuklarla ritimsel danslar yapılır ve müzik durdurulduğunda bir rakam söylenir. Çocuklar söylenen rakamın yazılı olduğu çemberlerin içine girmeye çalışır. Doğru çemberin içine zıplayan çocuklar alkışlanır. Oyuna çocukların ilgi sürelerine göre devam edilir. 

MATERYALLER: Elektrik bandı veya tebeşir

DEĞERLENDİRME
• Bugün neler yaptık?
• Hangi parmak oyununu öğrendik?
• Çember şekliyle ilgili neler yaptık?
• Oyunumuzun kuralı neydi?

UYARLAMA

 
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 05.01.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Gece mi, gündüz mü?” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“şiir zamanı ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Kardan Adamın Parçasını Bul” isimli etkinlik
“Grup Oyunları” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI

ETKİNLİK ADI: GECE Mİ, GÜNDÜZ MÜ?-ŞİİR ZAMANI

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.1. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
DİL GELİŞİMİ
25-30.8.Nesneleri isterken isimleri söyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.1. Yaşıtları ile birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
 
GECE Mİ? GÜNDÜZ MÜ?
Çocuklar güler yüzle karşılanır. Sınıfta neşeli bir müzik açılır ve çocuklarla birlikte kısa bir sabah dansı yapılır. Öğretmen dans ederken çocukları hareketlere katılmaları için teşvik eder. Dans etmek istemeyen çocuklara zorlamadan model olunur ve istedikleri zaman etkinliğe katılabilecekleri söylenir.
Dansın ardından çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen eline güneş ve ay görsellerini alarak çocukların dikkatini çeker. Görselleri tek tek gösterip "Bu nedir?", "Güneşi ne zaman görürüz?", "Ayı ne zaman görürüz?" sorularını yöneltir. Çocukların cevapları dinlenir. Daha sonra öğretmen, "Gündüz olunca güneş gökyüzünde olur. Oyun oynar, yemek yeriz. Gece olunca ay ve yıldızlar çıkar. Uyur ve dinleniriz." diyerek gece ve gündüz kavramlarını açıklar.
Ardından "Gece mi? Gündüz mü?" oyunu oynanır. Öğretmen güneş ve ay kartlarını sırayla kaldırır. Güneş kartı gösterildiğinde çocuklardan ayağa kalkıp yürümeleri, oyun oynama ve gülümseme hareketleri yapmaları istenir. Ay kartı gösterildiğinde ise çocuklar yere çömelir, başlarını ellerinin üzerine koyarak uyuma hareketi yaparlar. Oyun birkaç kez tekrarlanarak çocukların kavramları eğlenerek öğrenmeleri sağlanır.
Daha sonra çocuklarla birlikte aşağıdaki tekerleme söylenir.

GECE – GÜNDÜZ
Güneş çıktı, gündüz oldu,
Oyun vakti geldi şimdi.
Ay çıktı, gece oldu,
Uyku vakti geldi şimdi.

(Tekerleme söylenirken güneş için kollar yukarı kaldırılır, gece bölümünde uyuma hareketi yapılır.)

Ardından çocuklar etkinlik masalarına geçer. Öğretmen "Gece–Gündüz" konulu çalışma sayfasını dağıtır. Sayfadaki görseller birlikte incelenir. (Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 2 sayfa 27 uygulanır.) "Hangisi gece?", "Hangisi gündüz?", "Gece gökyüzünde ne var?", "Gündüz gökyüzünde ne var?" soruları sorulur. Çocuklardan geceyi ve gündüzü gösteren görselleri parmaklarıyla göstermeleri, uygun görselleri boyamaları veya öğretmenin yönergeleri doğrultusunda etkinliği tamamlamaları istenir.
Etkinlik sonunda çocuklarla kısa bir sohbet yapılır. "Gece ne yaparız?", "Gündüz ne yaparız?", "Gökyüzünde gündüz ne görürüz?", "Gece ne görürüz?" soruları sorularak kavramlar pekiştirilir.

Çocuklar selamlayarak karşılanır ve müzik açılarak “Sabah dansı yapalım.” denilir. Çocuklarla birlikte dans edilir. Öğretmen dans etmek istemeyen çocukların ellerinden tutup zorlamadan dans etmeye teşvik eder. Çocuk çok da ısrar edilmeden arkadaşlarına katılması için teşvik edilir.
Çocukları oyun için minderlere oturtulur. “Bu ses neyin sesi?” adlı oyunu oynayacakları söylenir. Öğretmen resimli kartları çocukların önlerine dizer. İlk çocuğu çemberin ortasına alır ve “Hadi şimdi ses dinleme oyununa başlayalım.” der. Karttaki resimlere ait sesler dinletilmeye başlanır. Her sesten sonra çocuktan sesin kaynağı olan resmi göstermesi istenir. (Uçak sesi dinletildiğinde uçak resmi göstermeli.) Etkinlik sırasında gerekli durumlarda rehberlik edilir.

 MATERYALLER
Güneş görseli, ay görseli, yıldız görselleri, gece-gündüz kartları, çalışma sayfası, boya kalemleri, müzik. Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 2 sayfa 27
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Hareket etkinliği sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli mesafe bırakılır. Çocukların koşmadan, öğretmenin yönergelerine uygun şekilde hareket etmeleri sağlanır. Kullanılan materyallerin yaş grubuna uygun olmasına dikkat edilir.

DEĞERLENDİRME
Bugün hangi kavramları öğrendik?
Gündüz gökyüzünde ne görürüz?
Gece gökyüzünde ne görürüz?
Gündüz neler yaparız?
Gece ne yaparız?
En çok hangi oyunu sevdin?
Çalışma sayfasında hangi görselleri boyadın?
UYARLAMA
Gece ve gündüz kavramlarını ayırt etmekte zorlanan çocuklara büyük ve dikkat çekici görsellerle bireysel destek sağlanır. Sözel olarak cevap vermekte zorlanan çocukların görselleri işaret ederek veya hareketlerle cevap vermelerine fırsat tanınır. Hareket etkinliğinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara öğretmen model olur ve etkinliğe katılımları desteklenir. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklara kısa ve anlaşılır yönergeler verilerek etkinliğe katılımları artırılır.



ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: KARDAN ADAMIN PARÇASINI BUL- GRUP OYUNLARI

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
31-36.3. Sorulduğunda zıt kavramları söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
 KARDAN ADAMIN PARÇASINI BUL
Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen sınıfa küçük bir kardan adam görseli getirir ve çocukların dikkatini çeker. "Bu nedir?", "Kardan adamı ne zaman yaparız?", "Kardan adamın üzerinde neler var?" sorularını sorar. Çocukların cevapları dinlenir. Öğretmen, kardan adamın başı, gövdesi, burnu, gözleri ve düğmeleri hakkında kısa açıklamalar yapar.
Ardından "Parçasını Bul" oyunu oynanır. Öğretmen kardan adamın burun, şapka, düğme, atkı ve göz görsellerini sınıfın farklı yerlerine yerleştirir. Çocuklardan sırayla bir parçayı bulup öğretmene getirmeleri istenir. Bulunan parçalar büyük kardan adam görselinin üzerine birlikte yerleştirilir. Her parça yerleştirilirken "Burnunu bulduk.", "Şapkasını taktık." gibi ifadeler kullanılarak çocukların kelime dağarcıkları desteklenir.
Daha sonra çocuklar etkinlik masalarına geçer. Öğretmen Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 2 Sayfa 29'u dağıtır. Resim birlikte incelenir. "Kardan adamın hangi parçası eksik?", "Parça nereye gelecek?" soruları sorulur. Çocuklardan eksik parçayı bulmaları ve uygun yerine yapıştırmaları istenir. Öğretmen etkinlik boyunca çocuklara bireysel rehberlik eder.

GRUP OYUNLARI
Sınıfta 3 ayrı grup oluşturulur. Gruplar bantla çizilerek birbirinden ayrılır. Bir gruba Lego oyuncakları, diğer gruba tahta bloklar, son gruba da plastik bul-tak oyuncakları verilir. Çocuklar verilen oyuncakları kendi gruplarında paylaşarak oyun oynarlar. Öğretmen sırayla çocukların gruplarına katılır. Daha sonra duruma göre öğretmen çocukların gruplarını değiştirerek oyuna devam etmeleri sağlanır. Etkinliğin ardından oyuncaklar toplanır.  

 MATERYALLER
Kardan adam görseli, kardan adam parça kartları (şapka, burun, göz, düğme, atkı), çalışma sayfası, yapıştırıcı, Lego, tahta bloklar, plastik bul-tak oyuncakları, yer belirleme bandı.
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Küçük materyallerin ağıza götürülmemesi için çocuklar yakından gözlemlenir. Oyuncakların yaş grubuna uygun ve sağlam olmasına dikkat edilir. Grup oyunları sırasında çocukların birbirlerine zarar vermemeleri ve oyuncakları dikkatli kullanmaları konusunda rehberlik edilir.
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi etkinliği yaptık?
Kardan adamın hangi parçalarını öğrendik?
Eksik parçayı bulabildin mi?
Kardan adamın burnu neredeydi?
Hangi oyuncakla oynamayı daha çok sevdin?
Arkadaşlarınla oyuncaklarını paylaştın mı?
Grup oyununda eğlendin mi?
UYARLAMA
Etkinlik sırasında desteğe ihtiyaç duyan çocuklara bireysel rehberlik sağlanır. Parçaları eşleştirmekte zorlanan çocuklara görsel ipuçları verilerek doğru parçayı bulmaları desteklenir. İnce motor becerilerinde zorlanan çocuklara yapıştırma çalışmasında yardım edilir. Grup oyunlarına katılmakta çekinen çocuklar öğretmenin desteğiyle küçük gruplara dâhil edilir ve akranlarıyla birlikte oyuna katılmaları teşvik edilir.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 06.01.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Dengeli Beslenme” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Drama Yapıyoruz” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Üzgün Kukla” isimli etkinlik
“Ebe Turla 1,2,3” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: DENGELİ BESLENME-DRAMA YAPIYORUZ

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.3. Rengi söylenen nesneyi gösterir.
31-36.1. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
DİL GELİŞİMİ
25-30.8. Nesneleri isterken isimleri söyler.
25-30.1. Çoğul ekini kullanır.
31-36.5. Açık uçlu sorular sorar.

ÖĞRENME SÜRECİ
DENGELİ BESLENME
Çocuklarla sohbet çemberi oluşturulur. “Sağlıklı olmak için nasıl beslenmeliyiz?“ sorusu yöneltilerek çocukların bildiklerini ifade etmeleri sağlanır. Dengeli beslenildiğinde ve beslenilmediğinde neler olabileceği hakkında konuşulur. 
Ailelerden bir gün öncesinden meyve ve sebzelere ait fotoğraflar istenir. Fotoğraflar yere karışık bir şekilde yerleştirilir. Çocukların incelemelerine fırsat verilir. Fotoğraflardaki meyve sebzelerin isimleri ve renkleri sorulur. Sebze ve meyveleri; kırmızı elma, sarı muz, mor patlıcan vb. şeklinde betimlemeleri, ismini ve rengini bilmedikleri meyve-sebzelerin sormaları için yönlendirilir.
Fotoğraflar farklı renklerde daire şeklinde kesilmiş fon kartonlarına renklerine uygun bir şekilde yapıştırılır. Hazırlanan çalışma sınıfın uygun bir bölümüne asılır.
 
DRAMA YAPIYORUZ
Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 2 Sayfa 30'u çocuklara gösterir. Resimler birlikte incelenir. İlk resimde çocuğun koşup oyun oynadığı, ikinci resimde ise yere düşüp dizini tuttuğu fark ettirilir. Öğretmen çocuklara, "İlk resimde çocuk ne yapıyor?", "Sonra ne olmuş?", "Çocuk neden ağlıyor?" gibi sorular yöneltir. Çocukların cevapları dinlenir ve basit ifadelerle neden-sonuç ilişkisi açıklanır. Öğretmen, "Çocuk koşarken düştü. Düşünce dizi acıdı ve ağladı." diyerek olayı açıklar.
Ardından küçük bir drama etkinliği yapılır. Çocuklardan önce yavaşça yürüme, sonra koşma hareketi yapmaları istenir. Daha sonra öğretmenin yönlendirmesiyle güvenli bir şekilde çömelerek "Düştüm." hareketini canlandırmaları sağlanır. Öğretmen, "Düşünce ne oldu?" diye sorar. Çocuklardan "Canı acıdı.", "Ağladı." gibi kısa cevaplar vermeleri desteklenir.
Daha sonra çalışma sayfasına geçilir. Öğretmen çocuklardan resimleri dikkatlice incelemelerini ister. Birlikte ilk resimde ne olduğu, ikinci resimde ne olduğu konuşulur. Çocukların, "Önce koştu, sonra düştü." şeklinde olay sırasını söylemeleri için rehberlik edilir. Etkinlik sonunda çocuklara, "Koşarken dikkatli olursak düşmeyiz." denilerek güvenli hareket etmenin önemi hatırlatılır.
 
 
MATERYALLER
Meyve ve sebze fotoğrafları, renkli fon kartonları, yapıştırıcı, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 2 (Sayfa 30), boya kalemleri.
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Çocukların drama etkinliği sırasında koşarken birbirlerine çarpmamaları için hareket alanı düzenlenir. Çömelme hareketleri kontrollü şekilde yaptırılır. Yapıştırıcı ve diğer materyaller öğretmen gözetiminde kullanılır.
DEĞERLENDİRME
Sağlıklı olmak için neler yemeliyiz?
En sevdiğin meyve hangisi?
En sevdiğin sebze hangisi?
Meyve ve sebzelerin renklerini hatırlıyor musun?
Resimdeki çocuk önce ne yapıyordu?
Çocuk neden düştü?
Düşünce ne oldu?
Koşarken nelere dikkat etmeliyiz?
UYARLAMA
Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar için etkinlikler bire bir öğretmen desteğiyle uygulanır. Drama etkinliğinde hareket yapmak istemeyen çocukların yalnızca izlemelerine veya oturarak hareketleri taklit etmelerine fırsat verilir. İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara fotoğrafları yapıştırırken fiziksel rehberlik sağlanır. Sorular çocukların gelişim düzeyine uygun olarak kısa ve anlaşılır cümlelerle yöneltilir.

ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: ÜZGÜN KUKLA-EBE TURLA 1, 2, 3

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.1. Yaşıtları ile birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.

ÖĞRENME SÜRECİ
ÜZGÜN KUKLA
Çocuklar yarım ay şeklinde minderlerine otururlar. Daha önce öğretilen “Duygularım” adlı parmak oyununu tekrar edilir. Ardından öğretmenin daha önce hazırladığı bir tarafı üzgün diğer tarafı mutlu çomak kukla ve farklı bir kukla ile kukla sahnesinde hikâye anlatılır.
DUYGULARIM
Okula başladığım gün çok üzgündüm, çünkü annemi özlemiştim. (Üzgün ifadesi yapılır.)
Öğretmenimi görünce onu çok sevdim, mutlu oldum. (Gülümsenir.)
Sınıfa girip oyuncak olduğunu görünce şaşırdım. (Şaşkın bakılır.)
Aaaa! Ne kadar çok oyuncak, var dedim. (El ağza götürülür, şaşkın bakılır.)
Arkadaşım oyuncağını benimle paylaşmayınca sinirlendim. (Kızgın bakılır.)
Okula öyle alıştım ki eve gitme zamanı gelsin istemedim. (İki elin parmak uçları birleştirilir, çatı yapılır.)
Okulda çok mutluyum, eve gitsem de yarın yine gelirim. (Gülümsenir.) 
(Seçkin TABAR)

ÜZGÜN KUKLA OLDU MUTLU KUKLA
Ayşegül: Hiçbir arkadaşım evde değil, üf ben ne yapacağım şimdi? Kiminle oynayacağım, canımda çok sıkılıyor.
Üzgün Kukla: Ayşegül sende benim gibi mutsuzsun öyle değil mi?
Ayşegül: Mutsuz kukla sen mi geldin, neyin var sen neden üzgünsün?
Üzgün Kukla: Boş ver önemli değil şimdi senin canını sıkmak istemem.
Ayşegül: Benim canım zaten sıkılıyor, hadi söyle neden mutsuzsun?
Üzgün Kukla: Hiç arkadaşım yok. (Diyerek ağlamaya başlar.)
Ayşegül: Ama lütfen ağlama, arkadaşlar hadi mutsuz kuklayı nasıl mutlu edebileceğimizi söyleyelim.
Çocukların cevapları dinlenir. Verilen cevaplar tek tek Ayşegül tarafından Üzgün Kuklaya söylenir. Bu sırada öğretmen çomak kuklanın mutlu tarafını çevirir. 
Ayşegül: Gülmek sana çok yakıştı kukla, mutlu kukla.
Mutlu Kukla: Hadi parka gidelim bol bol eğlenelim.
(İki kukla sahneden şarkı söyleyerek ayrılırlar) 
(Seçkin TABAR)

EBE TURA 1, 2,3 
Çocuklar oyun alanına alınır. “Ebe Tura 1, 2, 3” oyunu oynayacakları söylenir ve kuralları anlatılır. Bir ebe seçilir, arkadaşlarına arkası dönük şekilde durur. “Ebe Tura 1-2-3” der. Diğer çocuklar bu sırada ileriye doğru adım atarak ebeye yaklaşmaya çalışırlar. Söz bittiğinde çocuklar heykel gibi donarlar. Ebe arkadaşlarına önünü döndüğünde kımıldarken gördüğü çocuk oyundan çıkar ve seyirci olur. Ebe tekrar arkasını dönerek “Ebe Tura 1,2,3”der ve arkadaşlarına döner. Oyun çocukların ilgi sürelerine göre devam ettirilir.
“Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 2 sayfa 31” uygulanır.    

MATERYALLER: Bir tarafı üzgün diğer tarafı mutlu çomak kukla, farklı bir kukla, kukla sahnesi

DEĞERLENDİRME
• Bugün neler yaptık?
• En çok hangi etkinlikte eğlendiniz?
• Üzgün kukla neden üzgündü?
• Sizi de üzen şeyler var mıdır?

UYARLAMA


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 07.01.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Sağlıklı, Sağlıksız” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Bir Çocuk” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“1 Ve 2 Rakamlarını Hatırlıyorum ” isimli etkinlik
“1-2 Tekerlemesi” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun

• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: SAĞLIKLI, SAĞLIKSIZ-BİR ÇOCUK
 
GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.1. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 
25-30.1. Oyun arkadaşlarını seçer.

ÖĞRENME SÜRECİ
SAĞLIKLI, SAĞLIKSIZ
Çocuklarla sohbet çemberi oluşturulur. Öğretmen çocuklara bazı sağlıklı ve sağlıksız yiyecek görselleri gösterir. Karttaki yiyeceklerin önce ne olduğu sorulur. Sonra “Bu yiyecek bizim için faydalı mı, faydasız mı?” şeklinde sorular sorularak çocuklarla beyin fırtınası yapılır. 
Çocuklara kahvaltı ve akşam yemeklerinde hangi yiyecekleri yedikleri sorulur. Cevaplamaları için fırsat tanınır.
Hazırlanan kartlar da alınarak oyun alanına geçilir. Oyun alanının duvarında iki görsel asılır. Birinde sağlıklı olduğunu gösteren tik işareti, diğerinde sağlıksız olduğunu gösteren çarpı işaretidir. Çocuklara kartlar dağıtılır. Çocuklar da sağlıklı bir yiyecekse tik işaretinin altına, sağlıksız ise çarpı işaretinin altına yapıştırırlar. Yanlış olsa da müdahale edilmez. Herkes yapıştırdıktan sonra tek tek kontrol edilir. Yanlışlık varsa hep beraber konuşularak düzeltilir. 

BİR ÇOCUK
Çocuklar sandalyelerine otururlar. “Bir Gün Bir Çocuk” adlı şarkı önce öğretmen tarafından birkaç kere söylenir. Sonra çocuklarla birlikte tekrar edilir.
BİR GÜN BİR GÜN BİR ÇOCUK
Bir gün bir gün bir çocuk,
Eve de gelmiş kimse yok.
Açmış bakmış dolabı,
Şeker de sanmış ilacı.
Yemiş yemiş bitirmiş,
Akşama sancı başlamış.
Kıvrım kıvrım kıvranmış,
Hastaneye boylamış.
Yaptığından utanmış.
(Anonim)
 

MATERYALLER: Sağlıklı-sağlıksız yiyecek görselleri

DEĞERLENDİRME
• Sağlıklı bir vücudumuzun olması için sağlıklı beslenmemiz gerekir mi?
• Siz sağlıklı besleniyor musunuz?
• Hani yiyecekler sağlıksızdır?
• Hangi şarkıyı söyledik?
• Çocuğa ne olmuş?

UYARLAMA


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: 1 VE 2 RAKAMLARINI HATIRLIYORUM-1-2 TEKERLEMESİ

 

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat üzerinde yan yana dizer. 
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar.
DİL GELİŞİMİ
31-36.1. İki basit cümleyi birleştirir.
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.1 Tek basamaklı sayıları art arda söyler. 
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar. 
 

ÖĞRENME SÜRECİ
 
1 VE 2 RAKAMLARINI HATIRLIYORUM
Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen elinde büyük boy 1 ve 2 rakamı kartlarını göstererek çocukların dikkatini çeker. "Bu hangi rakam?", "Birden sonra hangi rakam gelir?" sorularını yöneltir. Çocukların cevapları dinlenir. Daha sonra öğretmen, "Şimdi 1 ve 2 rakamlarını birlikte hatırlayacağız." diyerek etkinliği başlatır.
Öğretmen sınıfın farklı yerlerine daha önceden hazırladığı 1 ve 2 rakamı kartlarını yerleştirir. Çocuklardan sırayla bir rakam kartı bulmaları istenir. Buldukları kartı öğretmene getirirler. Öğretmen kartı göstererek "Bu 1 rakamı.", "Bu 2 rakamı." diyerek çocuklarla birlikte tekrar eder.
Ardından sayma çalışması yapılır. Öğretmen masaya önce 1 oyuncak araba koyar ve "Kaç tane araba var?" diye sorar. Daha sonra 2 top koyarak "Şimdi kaç top var?" diye sorar. Çocuklarla birlikte "Bir… İki…" diye sayılır. Aynı çalışma farklı nesnelerle (blok, kaşık, küp vb.) tekrar edilir.
Daha sonra "1 mi? 2 mi?" oyunu oynanır. Öğretmen bazen 1 kez, bazen 2 kez el çırpar. Çocuklardan aynı sayıda el çırpmaları istenir. Daha sonra öğretmen 1 kez ayağını yere vurur, ardından 2 kez vurur. Çocuklar hareketleri taklit ederek rakamları tekrar ederler.
Etkinliğin sonunda çocuklar masalara geçer. Öğretmen Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabındaki 1 ve 2 rakamlarıyla ilgili çalışma sayfasını dağıtır. Resimler birlikte incelenir. Çocuklardan 1 tane olan nesneyi göstermeleri, 2 tane olan nesneleri parmaklarıyla saymaları ve yönerge doğrultusunda çalışma sayfasını tamamlamaları istenir. Etkinlik sonunda hep birlikte "1, 2" diyerek ritmik sayma yapılır ve çalışma tamamlanır. Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 2 sayfa 32 uygulanır. 

1-2 TEKERLEMESİ
Bir elma daldaydı,
İki kuş yanındaydı.
Bir, iki sayalım,
Hep birlikte alkışlayalım

 MATERYALLER
1 ve 2 rakamı kartları, oyuncak araba, toplar, bloklar, küpler, kaşıklar, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 2 sayfa 32, boya kalemleri.
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik alanı düzenlenir. Çocukların rakam kartlarını ararken koşmamalarına ve birbirlerine çarpmamalarına dikkat edilir. Kullanılan materyallerin çocuklar için güvenli ve yaşlarına uygun olmasına özen gösterilir.
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi rakamları tekrar ettik?
1'den sonra hangi rakam gelir?
Masada kaç tane araba vardı?
Kaç tane top vardı?
En çok hangi oyunu oynamayı sevdin?
Bir kez mi, iki kez mi alkış yaptık?
Çalışma sayfasında kaç tane olan nesneleri gösterdin?
UYARLAMA
Desteğe ihtiyaç duyan çocuklara bire bir rehberlik sağlanır. Rakam kartları daha görünür yerlere yerleştirilir. Sayma çalışmaları gerçek nesneler kullanılarak yavaş ve tekrar edilerek yapılır. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocukların etkinliğe kısa sürelerle katılmalarına fırsat verilir ve olumlu geri bildirimlerle katılımları desteklenir.




GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 08.01.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Hava, Kara Ve Deniz Taşıtları ” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Renkli Taşıtlarım ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Taşıtlar Parmak Oyunu” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI:  HAVA, KARA VE DENİZ TAŞITLARI -  RENKLİ TAŞITLARIM-TAŞITLAR PARMAK OYUNU


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir. 
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar. 
31-36.3. Sorulduğunda zıt kavramları söyler. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.

ÖĞRENME SÜRECİ
 . 
 
HAVA, KARA VE DENİZ TAŞITLARI

Çocuklar öğretmen tarafından kapıda karşılanır. Sohbet çemberi oluşturulur ve çocuklarla birlikte yere oturulur. Öğretmen elinde oyuncak bir araba, uçak ve gemi ile çocukların dikkatini çeker. Oyuncakları tek tek göstererek "Bu nedir?", "Sizce nerede gider?" sorularını yöneltir. Çocukların cevapları dinlenir. Daha sonra öğretmen, "Bugün hava, kara ve deniz taşıtlarını öğreneceğiz." diyerek etkinliği başlatır.
Öğretmen taşıt görsellerini sırayla gösterir ve kısa açıklamalar yapar. "Araba, otobüs ve kamyon yolda gider. Bunlar kara taşıtlarıdır. Uçak ve helikopter gökyüzünde uçar. Bunlar hava taşıtlarıdır. Gemi ve tekne ise denizde gider. Bunlar da deniz taşıtlarıdır." diyerek çocukların taşıtları tanımalarını sağlar.
Ardından "Taşıtını Bul" oyunu oynanır. Öğretmen sınıfın üç farklı köşesine Kara, Hava ve Deniz görsellerini yerleştirir. Çocuklara sırayla araba, uçak, gemi, otobüs, helikopter ve tekne resimleri dağıtılır. Çocuklardan ellerindeki taşıtın hangi gruba ait olduğunu bulup doğru köşeye gitmeleri istenir. Her doğru eşleştirmeden sonra hep birlikte taşıtın adı söylenir.
Etkinliğin ardından çocuklarla birlikte taşıt sesleri taklit edilir. Öğretmen "Araba nasıl ses çıkarır?", "Uçak nasıl uçar?", "Gemi nasıl gider?" diye sorar. Çocuklar direksiyon çevirme, kanat açma ve kürek çekme gibi basit hareketlerle taşıtları canlandırırlar.

 PARMAK OYUNU: TAŞITLAR
Araba yolda gider, (Ellerle direksiyon tutulur.)
"Vın vın!" diye seslenir. (Direksiyon çevirme hareketi yapılır.)
Uçak gökyüzünde uçar, (Kollar iki yana açılır.)
"Fuuuu..." diye süzülür. (Kollarla uçma hareketi yapılır.)
Gemi denizde yüzer, (Ellerle sallanma hareketi yapılır.)
"Düt düt!" diye seslenir. (Eller ağıza götürülerek korna sesi çıkarılır.)
Taşıtlar işte bunlar, (İki el yana açılır.)
Hepsini çok severiz. (Eller kalbin üzerine konulur.)

  RENKLİ TAŞITLARIM
Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Öğretmen çocuklara araba, uçak ve gemi resimlerinin bulunduğu çalışma kâğıtlarını gösterir. Görseller birlikte incelenir ve "Bu hangi taşıt?", "Nerede gider?" soruları sorularak çocukların dikkatleri etkinliğe çekilir.
Daha sonra çocuklara büyük parçalar hâlinde hazırlanmış renkli el işi kâğıtları dağıtılır. Öğretmen önce kendi çalışması üzerinde kâğıt parçalarını taşıdın üzerine nasıl yapıştıracaklarını gösterir. Çocuklardan istedikleri taşıtın üzerine yapıştırıcı sürmeleri ve renkli kâğıt parçalarını yapıştırarak taşıdı süslemeleri istenir. Etkinlik sırasında öğretmen çocuklarla sohbet ederek "Sen hangi taşıtı seçtin?", "Araban nerede gider?", "Uçağın hangi renkte oldu?" gibi sorular yöneltir.
Çalışmalar tamamlandıktan sonra her çocuk yaptığı taşıtı arkadaşlarına gösterir. Öğretmen çocukların çalışmalarını sınıf panosunda sergiler ve "Bugün hava, kara ve deniz taşıtlarını öğrendik." diyerek etkinliği tamamlar. Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 2 sayfa 33-34-35 uygulanır.    

MATERYALLER
Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 2 sayfa 33-34-35, Oyuncak araba, uçak, gemi, taşıt görselleri, kara-hava-deniz kartları, taşıt resimleri, renkli el işi kâğıtları, yapıştırıcı, çalışma kâğıdı.
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Çocukların oyun sırasında birbirlerine çarpmamaları için etkinlik alanı düzenlenir. Küçük parçalı materyaller çocukların yaş özelliklerine uygun şekilde ve öğretmen gözetiminde kullanılır. Yapıştırıcı kullanımı sırasında çocuklara destek olunur.
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi taşıtları öğrendik?
Araba nerede gider?
Uçak nerede uçar?
Gemi nerede yüzer?
En çok hangi taşıtı sevdin?
Taşıtların hangi seslerini çıkardık?
Yaptığın taşıt hangisiydi?
UYARLAMA
Etkinliğe katılmakta zorlanan çocuklara taşıt görselleri ve oyuncaklar daha yakından gösterilerek bireysel destek sağlanır. Konuşma becerisi gelişmekte olan çocukların cevap vermeleri için kısa ve anlaşılır sorular yöneltilir. İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara kâğıt yapıştırma aşamasında yardım edilir. Hareketli oyunlarda zorlanan çocukların gözlemleyerek veya oturarak katılım göstermelerine fırsat verilir.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 11.01.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Hedefe Yürüyelim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Boş mu, dolu mu? İsimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Eşleştirme” isimli etkinlik
“Çiçeklere Zarar Vermeyelim” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: HEDEFE YÜRÜYELİM-BOŞ MU, DOLU MU?

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
KABA MOTOR 
31-36.1. Parmak uçlarında birkaç adım atar. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
HEDEFE YÜRÜYELİM
Öğretmen çocukları selamlayarak karşılar ve müzik açarak çocuklara “Sabah dansı yapalım.” der. Çocuklarla birlikte dans serbest dans edilir. Dans etkinliğinden sonra bir tane balon şişirilir. “Şimdi sizinle eğlenceli bir oyun oynayacağız.” İfadesiyle çocukların dikkati çekilir. Bir başlangıç çizgisi belirlenir. 3 metre kadar ilerisine bir hedef belirlenir. Çocuklar sırayla balonu bacaklarının arasına sıkıştırarak hedefe kadar yürünür. Balonu düşürmeden hedefe ulaşmayı başaran çocuklar alkışlanır.
 BOŞ MU DOLU MU?
Çocuklar etkinlik alanına alınır ve yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen eline iki farklı sepet alarak çocukların dikkatini çeker. Bir sepetin içinde renkli toplar, diğer sepetin ise boş olduğunu gösterir. Çocuklara “Bu sepette ne var?”, “Bu sepet neden boş?”, “Hangisi dolu?” soruları sorularak boş ve dolu kavramları hakkında sohbet edilir.
Daha sonra öğretmen çocuklara çeşitli kutu, sepet ve kaplar gösterir. Bazılarını oyuncaklarla doldurur, bazılarını boş bırakır. Çocuklardan kapları incelemeleri ve “dolu” veya “boş” olarak söylemeleri istenir.
Ardından “Sepetimi Dolduruyorum” oyunu oynanır. Sınıfın farklı yerlerine küçük oyuncaklar veya toplar yerleştirilir. Çocuklardan oyuncakları toplayarak sepetlerine koymaları istenir. Sepet dolduğunda öğretmen “Sepetin nasıl oldu?” diye sorar. Çocukların “Dolu.” cevabını vermeleri desteklenir. Daha sonra oyuncaklar sepetten çıkarılır ve “Şimdi sepetimiz nasıl?” sorusu yöneltilerek “Boş.” kavramı tekrar edilir.
Etkinliğin sonunda çocuklar masalara geçer. Öğretmen üzerinde boş ve dolu kutu/sepet görselleri bulunan çalışma sayfasını dağıtır. Çocuklarla birlikte resimler incelenir. “Hangisi dolu?”, “Hangisi boş?” soruları sorulur. Çocuklardan boş ve dolu olan görselleri göstermeleri, uygun şekilde boyamaları veya işaretlemeleri istenir. Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 2 sayfa 37 uygulanır.    

BOŞ DOLU TEKERLEMESİ
Boş sepet boş kalmış,
Dolu sepet taşmış.
Bir koyduk, iki koyduk,
Sepetimiz dolmuş.
(Parmaklarla sayma ve doldurma hareketleri yapılır.)

MATERYALLER
Sepet, kutu, renkli toplar, küçük oyuncaklar, çalışma sayfası, boya kalemleri.
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Çocukların oyuncakları toplarken birbirlerine çarpmamalarına dikkat edilir. Küçük materyaller öğretmen gözetiminde kullanılır.
DEĞERLENDİRME
Bu sepet dolu mu boş mu?
Sepetin içinde neler var?
Boş olan kabı gösterebilir misin?
Oyuncakları koyunca sepetimiz nasıl oldu?
Oyuncakları çıkarınca sepetimiz nasıl oldu?
UYARLAMA
Kavramı anlamakta zorlanan çocuklara gerçek nesnelerle bireysel destek verilir. Boş ve dolu kavramları karşılaştırmalı olarak tekrar edilir. Çocuğun cevap vermesi için yeterli süre tanınır.


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: EŞLEŞTİRME-ÇİÇEKLERE ZARAR VERMEYELİM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
DİL GELİŞİMİ
31-36.2. Resimde gördüğü olayları anlatır.
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcüklü cümleler kurar. 
25-30.5. Basit cümlelerde zamirleri kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
EŞLEŞTİRME 
Çocuklar sınıfta, kendi istedikleri bir mekâna oturmaları için yönlendirilir. Çocuklara hayvan, sebze, meyve ve benzeri kavramlar içeren eşleştirme kartları dağıtılır. Eşleştirme kartları ile nasıl oynayacakları gösterildikten sonra çocuklara kendi halinde eşleştirme kartları ile vakit geçirmeleri için izin verilir. Öğretmen bu sırada çocukları gözlemler ve not alır.
Öğretmen, dergi ya da kitaplardan bulduğu çeşitli resimleri sırayla çocuklara gösterilir. Çocuğa “Bu resimde neler var?” sorusu sorulur. Çocuğun iki ya da daha fazla sözcükten oluşan cümlelerle cevap vermesini beklenir. Çalışma tüm çocuklarda aynı şekilde gerçekleştirilir.
Öğretmen çocuğa ait bir nesneyi göstererek “Bu kimin?” diye sorar. Çocuğun “Benim.” Diye cevap vermesi beklenir. 

ÇİÇEKLERE ZARAR VERMEYELİM
Çocuklar sandalyelerine otururlar. “Çiçekler” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.
ÇİÇEKLER
Bir sırada beş küçük çiçek varmış. (Beş parmak gösterilir.)
Birincisi benim büyüdüğümü görün, demiş. (Başparmak gösterilir.)
İkincisi biraz güneşe ihtiyacım var, demiş. (İşaret parmak gösterilir.)
Üçüncüsü büyümek güzel, demiş. (Orta parmak gösterilir.)
Dördüncüsü yağmuru hissetmek güzel, demiş. (Yüzük parmak gösterilir.)
Beşinci çiçek de aynı fikirdeyim, demiş. (Serçe parmak gösterilir.)
Bir sırada beş güzel çiçek varmış. (Beş parmak aynı anda gösterilir)
Rüzgâr estiği zaman başlarını sallarlarmış. (Parmaklar hareket ettirilir.)
 
MATERYALLER
Eşleştirme kartları, resimli kartlar, dergi ve kitap görselleri, çeşitli nesneler, kâğıt, kalem
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Çocukların küçük parçalı materyalleri ağızlarına götürmemelerine dikkat edilir. Etkinlik sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için uygun alan oluşturulur. Kalem kullanımı sırasında çocuklara rehberlik edilir.
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi kartlarla eşleştirme yaptık?
Kartlarda hangi hayvanları/meyveleri/sebzeleri gördük?
Bu resimde neler var?
Gösterdiğim nesne kimin?
Çiçeklerin büyümesi için nelere ihtiyacı vardır?
Çiçeklere nasıl davranmalıyız?
Çiçeklere zarar verirsek ne olur?
UYARLAMA
Çocukların gelişim özelliklerine göre eşleştirme kartlarının sayısı azaltılıp artırılabilir. Sözel ifade etmekte zorlanan çocuklara resimleri göstererek seçim yapmaları için destek olunabilir. Kalem kullanmada zorlanan çocuklara öğretmen rehberlik eder ve çizim çalışmaları için daha büyük alanlar hazırlanabilir. Etkinliğe katılmak istemeyen çocukların gözlem yapmalarına fırsat verilerek zamanla katılımları desteklenir.


 

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 12.01.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Evimi Tanıyorum ” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Evim Parmak Oyunu ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Açık Mı Kapalı Mı Oyunu ” isimli etkinlik
“Benim Evim” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI:  EVİMİ TANIYORUM- AÇIK MI KAPALI MI OYUNU- EVİM PARMAK OYUNU- BENİM EVİM



GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.1. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
DİL GELİŞİMİ
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcüklü cümleler kurar.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
EVİMİ TANIYORUM 
Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen elinde ev resmi ve evin bölümlerine ait görsellerle çocukların dikkatini çeker. “Bu nedir?”, “Evimizde hangi odalar vardır?” soruları sorulur. Çocukların cevapları dinlenir. Öğretmen, “Evlerimizde farklı bölümler vardır. Mutfaktağretmen evin bölümlerine ait görselleri tek tek gösterir. Mutfak, salon, yatak odası, banyo ve çocuk odası görselleri incelenir. “Bu odada ne yemek yaparız, banyoda temizleniriz, yatak odasında uyuruz, salonda oturup dinleniriz.” diyerek evin bölümleri hakkında kısa bilgiler verir.
Öğretmen evin bölümlerine ait görselleri tek tek gösterir. Mutfak, salon, yatak odası, banyo ve çocuk odası görselleri incelenir. “Bu odada ne yaparız?”, “Bu bölümde hangi eşyalar bulunur?” soruları sorularak çocukların düşünmeleri desteklenir.
Ardından “Eşyasını Bul” oyunu oynanır. Öğretmen oyuncak veya görselleri karışık şekilde ortaya koyar. Çocuklardan eşyaları ait olduğu bölüme yerleştirmeleri istenir. Örneğin; yatak → yatak odası, tabak → mutfak, havlu → banyo şeklinde eşleştirmeler yapılır.
Daha sonra açık-kapalı kavramı üzerinde durulur. Öğretmen çocuklara açık ve kapalı kapı görselleri gösterir. “Bu kapı açık mı, kapalı mı?”, “Dolabın kapağı açık olursa ne olur?” soruları sorulur. Çocuklarla birlikte sınıftaki kapı, dolap, kutu gibi nesneler incelenir. Öğretmen “Kapı açıkken içeri gireriz, kapalıyken açmamız gerekir.” şeklinde açıklama yapar.
AÇIK MI KAPALI MI OYUNU
Öğretmen çocuklara çeşitli görseller gösterir. Açık pencere, kapalı pencere, açık kutu, kapalı kutu, açık kitap ve kapalı kitap görselleri kullanılır. Çocuklardan görselin açık mı kapalı mı olduğunu söylemeleri ve elleriyle açma-kapama hareketi yapmaları istenir. Oyun birkaç kez tekrar edilir.

EVİM PARMAK OYUNU

Benim küçük bir evim var, (Eller birleştirilerek ev şekli yapılır.)
Kapısı var açılır, (Eller açılıp kapanır.)
Penceresi var bakılır, (Eller gözlerin yanına götürülür.)
Mutfağında yemek pişer, (Karıştırma hareketi yapılır.)
Banyosunda su akar, (Ellerle su akıtma hareketi yapılır.)
Yatak odamda uyurum, (Eller başın altına konur.)
Evimi çok severim. (Kalbe dokunulur.)

SANAT ETKİNLİĞİ: BENİM EVİM

Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Öğretmen çocuklara ev şeklinde hazırlanmış çalışma kâğıtları dağıtır. “Bugün kendi evimizi oluşturacağız.” diyerek etkinliği tanıtır. Çocuklara renkli el işi kâğıtları, boya kalemleri ve yapıştırıcılar verilir. Çocuklardan evin kapısını, pencerelerini ve bölümlerini istedikleri şekilde süslemeleri istenir. Öğretmen etkinlik sırasında “Evin hangi bölümü burası?”, “Kapımız açık mı kapalı mı olsun?” gibi sorular sorarak kavramları pekiştirir. Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 2 sayfa 38 uygulanır.    


MATERYALLER
Ev görselleri, oda kartları, eşleştirme kartları, oyuncak eşyalar, boya kalemleri, el işi kâğıtları, yapıştırıcı, çalışma kâğıdı

GÜVENLİK ÖNLEMİ
Çocukların küçük parçalı materyalleri ağızlarına götürmemelerine dikkat edilir. Yapıştırıcı ve boya kullanımı sırasında çocuklara rehberlik edilir. Sınıf içinde hareket ederken birbirlerine çarpmamaları için düzen sağlanır.

DEĞERLENDİRME
Evimizin hangi bölümleri vardır?
Mutfakta neler yaparız?
Banyoyu ne zaman kullanırız?
Kapı açıkken ne yaparız?
Kapalı olan bir şey örnek verebilir misin?
Evimizin hangi bölümünü daha çok seviyorsun?

UYARLAMA
Çocukların gelişim düzeylerine göre oda ve eşya görsellerinin sayısı azaltılabilir. Açık-kapalı kavramını anlamakta zorlanan çocuklara gerçek nesneler üzerinden (kapı, kutu, kitap) uygulama yaptırılabilir. Sözel ifade etmekte zorlanan çocukların cevaplarını işaret ederek veya hareketlerle göstermelerine fırsat verilir.

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 13.01.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Yakın-Uzak” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Aşağıda-Yukarıda ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Balonum Nerede?” isimli etkinlik
“Kuşlara Yardım Edelim- Kuş Yemliği Yapalım” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: YAKIN-UZAK-AŞAĞIDA-YUKARIDA- BALONUM NEREDE?


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer. 
DİL GELİŞİMİ
31-36.2.Resimde gördüğü olayları anlatır.
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.6. İki nesneyi belirli bir özelliğe göre sıralar

ÖĞRENME SÜRECİ
 
UZAK – YAKIN 
Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen eline farklı boyutlarda oyuncaklar alarak çocukların dikkatini çeker. Oyuncakları sınıfın farklı yerlerine yerleştirir. “Oyuncak bana yakın mı, uzak mı?”, “Ayıcık nerede duruyor?” gibi sorular sorarak çocukların cevapları dinlenir.
Öğretmen çocuklara uzak ve yakın kavramlarını açıklar. “Yanımızda duran şeyler bize yakındır. Daha ileride duran şeyler ise uzaktır.” diyerek sınıftan örnekler verir. Bir oyuncağı çocuğun yanına koyarak “Bu oyuncak bana yakın.”, daha uzağa koyarak “Bu oyuncak bana uzak.” ifadelerini kullanır.
Ardından “Yakını Bul, Uzağı Göster” oyunu oynanır. Öğretmen sınıfın farklı yerlerine oyuncaklar veya resimli kartlar yerleştirir. Çocuklardan kendilerine yakın olan ve uzak olan nesneleri göstermeleri istenir. Çocukların nesnelere doğru yönelmeleri ve kavramları hareket ederek deneyimlemeleri sağlanır.
Daha sonra aşağıda ve yukarıda kavramlarına geçilir. Öğretmen elindeki balonu yukarı kaldırarak “Balon nerede?” diye sorar. Çocukların “Yukarıda.” cevabını vermeleri desteklenir. Daha sonra balonu yere koyarak “Şimdi balon nerede?” diye sorar ve “Aşağıda.” cevabı pekiştirilir.
Ardından “Yukarıda mı Aşağıda mı?” oyunu oynanır. Öğretmen çocuklara çeşitli yönergeler verir:
“Ellerimizi yukarı kaldıralım.”
“Ellerimizi aşağı indirelim.”
“Başımızın üzerindeki oyuncak nerede?”
“Yerde duran top nerede?”
Çocukların yönergelere uygun hareket etmeleri sağlanır.

PARMAK OYUNU: YUKARIDA AŞAĞIDA
Bulutlar yukarıda, (Eller yukarı kaldırılır.)
Çiçekler aşağıda, (Eller yere doğru indirilir.)
Kuşlar uçar gökyüzünde, (Kollar kanat gibi açılır.)
Taşlar durur yeryüzünde. (Eller aşağı gösterilir.)
Yakınımda arkadaşım, (Yanındaki arkadaş gösterilir.)
Uzağımda bir oyuncak, (Uzak bir yer gösterilir.)
Kavramları öğrenirim,
Ne güzel oyunlar oynarım.

BALONUM NEREDE?

Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Öğretmen çocuklara üzerinde gökyüzü ve yer resmi bulunan çalışma kâğıtları dağıtır. “Bugün balonlarımızı yukarıya ve aşağıya yerleştireceğiz.” diyerek etkinliği tanıtır.
Çocuklara renkli kâğıtlardan hazırlanmış balon şekilleri verilir. Öğretmen bir balonu gökyüzüne yapıştırarak “Balon yukarıda.”, bir balonu yere yakın bölüme yapıştırarak “Balon aşağıda.” şeklinde örnek gösterir. Çocuklardan balonlarını istedikleri yerlere yapıştırmaları istenir.
Etkinlik sırasında öğretmen çocuklara:
“Balonun nerede?”
“Yukarıda mı aşağıda mı?”
“Bu balon bize yakın mı uzak mı görünüyor?” sorularını sorarak kavramları destekler.
Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 2 sayfa 39-40 uygulanır.    
MATERYALLER
Oyuncaklar, resimli kartlar, balon görselleri, renkli el işi kâğıtları, yapıştırıcı, boya kalemleri, çalışma kâğıdı
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Çocukların sınıf içinde hareket ederken birbirlerine çarpmamalarına dikkat edilir. Küçük parçalı materyallerin ağıza götürülmemesi konusunda çocuklar takip edilir.
DEĞERLENDİRME
Oyuncak sana yakın mı uzak mı?
Yukarıda olan bir şey söyler misin?
Aşağıda neler görürüz?
Balon nerede duruyor?
Arkadaşın sana yakın mı uzak mı?
Ellerimizi hangi yöne kaldırırız?
UYARLAMA
Çocukların gelişim özelliklerine göre kavramlar gerçek nesneler kullanılarak somutlaştırılabilir. Uzak-yakın kavramını anlamakta zorlanan çocuklarla birebir çalışmalar yapılabilir. Hareket etmekte zorlanan çocuklara nesneleri gösterme ve işaret etme yoluyla katılım fırsatı verilir.
    


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: KUŞLARA YARDIM EDELİM- KUŞYEMLİĞİ YAPALIM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.
25-30.4. Basit kuralları uyar.
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer. 

ÖĞRENME SÜRECİ
 CANLILARA YARDIM EDELİM – KUŞLARA YEM VERELİM
Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen elinde kuş, yem ve ağaç görselleri ile çocukların dikkatini çeker. “Bu nedir?”, “Kuşlar nerede yaşar?”, “Kuşlar ne yer?” soruları sorularak çocukların düşüncelerini paylaşmaları sağlanır. Çocukların cevapları dinlenir.
Öğretmen çocuklara kış mevsiminde havaların soğuduğunu ve bazı hayvanların yiyecek bulmakta zorlanabileceğini anlatır. “Kuşlar da bizim gibi yemek yemeye ihtiyaç duyar. Soğuk günlerde onlara yem vererek yardımcı olabiliriz.” diyerek canlılara yardım etmenin önemi vurgulanır.
Ardından çocuklara “Kuşlara Yem Verelim” oyunu oynatılır. Öğretmen sınıfın farklı yerlerine kuş görselleri ve yem kartları yerleştirir. Çocuklardan yemleri bulup kuşların yanına götürmeleri istenir. Her çocuk yem kartını kuşun yanına bırakırken “Kuşlara yardım ettim.” şeklinde ifade etmesi desteklenir.
Daha sonra çocuklarla birlikte kuşların nasıl uçtuğu canlandırılır. Çocuklardan kollarını kanat gibi açarak uçma hareketi yapmaları, yere konup yem yeme hareketini taklit etmeleri istenir. Öğretmen “Kuşlar üşüyünce ne yapar?”, “Onlara nasıl yardım edebiliriz?” soruları ile sohbeti sürdürür.
KUŞLAR PARMAK OYUNU
Küçük kuşlar uçuyor, (Eller kanat gibi açılır.)
Gökyüzünde süzülüyor. (Kollar iki yana hareket ettirilir.)
Kış gelince üşüyorlar, (Kollar birbirine sarılır.)
Yem arayıp geziyorlar. (Ellerle arama hareketi yapılır.)
Biraz yem verelim, (Eller öne uzatılır.)
Kuşları sevindirelim. (Gülümseme hareketi yapılır.)
  KUŞLARA YEMLİK YAPIYORUM
Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Öğretmen çocuklara “Bugün küçük kuş dostlarımız için yemlik hazırlayacağız.” diyerek etkinliği tanıtır. Çocuklara kuş ve ağaç görselleri bulunan çalışma kâğıtları dağıtılır.
Öğretmen önce kendi çalışmasında kuş yemliğini nasıl oluşturacağını gösterir. Çocuklara kahverengi karton parçaları, renkli kâğıtlar ve küçük kâğıt parçaları verilir. Çocuklardan ağaç bölümünü süslemeleri ve kuşların yanına küçük yem parçalarını yapıştırmaları istenir. Öğretmen etkinlik sırasında çocuklarla sohbet eder.
“Kuşlara neden yem veriyoruz?”
“Kuşlar hangi mevsimde yiyecek bulmakta zorlanabilir?”
“Kuşumuzun rengi nasıl olsun? ”soruları ile çocukların katılımı desteklenir. Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.
Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 2 Sayfa 41 uygulanır. Çocuklarla görseller incelenir, kuşlara yardım eden davranışlar hakkında konuşulur ve yönergeler doğrultusunda çalışma tamamlanır.
MATERYALLER
Kuş görselleri, yem kartları, ağaç görselleri, renkli kâğıtlar, karton, yapıştırıcı, boya kalemleri, çalışma sayfası
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Çocukların küçük parçalı materyalleri ağızlarına götürmemelerine dikkat edilir. Yapıştırıcı ve sanat malzemeleri kullanılırken çocuklara rehberlik edilir.
DEĞERLENDİRME
Kuşlar ne yer?
Kışın kuşlara nasıl yardım edebiliriz?
Canlılara neden yardım etmeliyiz?
Kuşlar nasıl uçar?
Bugün hangi canlıya yardım ettik?
UYARLAMA
Çocukların gelişim düzeylerine göre kuş ve yem görsellerinin sayısı azaltılıp artırılabilir. Etkinliğe katılmakta zorlanan çocuklara bireysel destek verilerek yapıştırma ve boyama aşamalarında rehberlik edilir. Sözel ifade etmekte zorlanan çocukların cevaplarını işaret ederek veya hareketlerle göstermelerine fırsat verilir.


 
 












































GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 14.01.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Doktorluk Mesleğini Tanıyorum” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Doktor Çantamı Hazırlıyorum ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Sonra Ne Olmuş?” isimli etkinlik
“Eşini Bul” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: DOKTORLUK MESLEĞİNİ TANIYORUM- DOKTOR ÇANTAMI HAZIRLIYORUM 

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
 DOKTORLUK MESLEĞİNİ TANIYORUM
Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen elinde doktor çantası, stetoskop, oyuncak termometre veya doktor görselleri ile çocukların dikkatini çeker. Çocuklara “Bu nedir?”, “Bunları kim kullanır?”, “Doktor ne yapar?” soruları sorulur. Çocukların cevapları dinlenir.
Öğretmen çocuklara doktorların insanların sağlığıyla ilgilendiğini anlatır. “Doktorlar hastalandığımızda bizi muayene eder, ateşimizi ölçer, bizi iyileştirmek için yardımcı olur.” şeklinde açıklama yapar. Doktorun kullandığı araçlar çocuklarla birlikte incelenir. Stetoskopla kalp dinleme, termometreyle ateş ölçme gibi basit canlandırmalar yapılır.
Ardından “Doktorculuk Oynayalım” oyunu oynanır. Çocuklardan biri doktor, biri hasta olur. Doktor olan çocuk oyuncak stetoskopla arkadaşını dinler, ateşini ölçme hareketi yapar ve “Geçmiş olsun.” der. Hasta olan çocuk da “Karnım ağrıyor.”, “Öksürdüm.” gibi basit ifadeler kullanır. Çocukların sırayla doktor ve hasta olmalarına fırsat verilir.
Daha sonra çocuklarla “Sağlıklı Olmak İçin” sohbeti yapılır. Öğretmen “Hasta olmamak için neler yaparız?” diye sorar. Ellerimizi yıkamak, sağlıklı beslenmek, uyumak ve temiz olmak gibi konular üzerinde konuşulur.
DOKTOR PARMAK OYUNU
Doktor geldi yanıma, (İşaret parmağı gösterilir.)
Dinledi kalbimi, (El göğse konur.)
Ateşime baktı, (Alın gösterilir.)
İlacımı verdi. (El ile verme hareketi yapılır.)
“Geçmiş olsun.” dedi, (El sallanır.)
Sağlıklı oldum şimdi. (Kollar açılır.)
SANAT ETKİNLİĞİ: DOKTOR ÇANTAMI HAZIRLIYORUM
Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Öğretmen çocuklara doktor çantası şeklinde hazırlanmış çalışma kâğıtları dağıtır. “Bugün kendi doktor çantamızı hazırlayacağız.” diyerek etkinliği tanıtır.
Çocuklarla birlikte doktor çantasında neler olabileceği hakkında konuşulur. Stetoskop, termometre, yara bandı ve ilaç kutusu gibi görseller incelenir. Çocuklara renkli kâğıt parçaları, boya kalemleri ve yapıştırıcı verilir. Öğretmen önce kendi çalışmasında örnek olarak doktor çantasını süsler.
Çocuklardan çantanın içindeki doktor malzemelerini boyamaları, renkli kâğıtlarla süslemeleri ve istedikleri şekilde tamamlamaları istenir. Etkinlik sırasında:
“Doktor hangi malzemeyi kullanır?”
“Bu alet ne işe yarar?”
“Doktor bize nasıl yardım eder?”soruları sorularak sohbet edilir.
Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 2 sayfa 42 uygulanır.    

MATERYALLER
Doktor çantası, stetoskop, oyuncak termometre, doktor görselleri, boya kalemleri, renkli kâğıtlar, yapıştırıcı, çalışma kâğıdı
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Çocukların kullandığı materyallerin güvenli ve yaş grubuna uygun olmasına dikkat edilir. Küçük parçalı malzemeler kullanılırken çocuklar gözlemlenir.
DEĞERLENDİRME
Doktor ne iş yapar?
Doktor hangi araçları kullanır?
Hastalandığımızda kimden yardım alırız?
Doktorculuk oyununda hangi rolü oynadın?
Sağlıklı olmak için neler yapmalıyız?
UYARLAMA
Çocukların gelişim özelliklerine göre doktor araçları gerçek veya oyuncak materyallerle tanıtılabilir. Konuşmaya katılmakta zorlanan çocuklara görseller üzerinden seçim yapma fırsatı verilir. Rol oyununa katılmak istemeyen çocukların gözlem yaparak etkinliğe dahil olmaları desteklenir.
 
ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: SONRA NE OLMUŞ?-EŞİNİ BUL
GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.5. Basit cümlelerde zamirleri kullanır. 
25-30.6. Basit cümlelerde edatları kullanır. 
25-30.9. Anlatılan öyküyü dinler. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.1. Oyun için arkadaşını seçer.
ÖĞRENME SÜRECİ
 
SONRA NE OLMUŞ?
Çocuklar etkinlik alanına alınır ve yarım ay şeklinde minderlere oturmaları sağlanır. Öğretmen kış mevsimine ait görselleri çocuklara göstererek dikkatlerini çeker. Kar yağışı, mont, atkı, bere, kartopu oynayan çocuklar gibi görseller birlikte incelenir. Öğretmen “Resimde neler görüyorsunuz?”, “Kış mevsiminde nasıl giyiniriz?” gibi sorular sorarak çocukların düşüncelerini paylaşmalarına fırsat verir.
Ardından öğretmen çocuklara kısa bir hikâye anlatır:
“Ece sabah uyandığında pencereden dışarı baktı. Her yer bembeyaz olmuştu. Kar yağdığını görünce çok sevindi. Arkadaşları dışarıda kartopu oynuyordu. Ece hemen montunu giymeden dışarı çıkmak istedi…”
Hikâyenin bir yerinde durularak çocuklara “Sizce sonra ne olmuş olabilir?” sorusu yöneltilir. Çocukların hayal güçlerini kullanarak cevap vermeleri desteklenir. Öğretmen çocukların cevaplarını dinler ve uygun ifadelerle hikâyeyi tamamlar. Kışın soğuk havalarda uygun kıyafetler giymenin önemi vurgulanır.
EŞİNİ BUL OYUNU
Öğretmen çocuklara birlikte eğlenceli bir eş bulma oyunu oynayacaklarını söyler. Çocuklardan kendilerine bir arkadaş seçerek eş olmaları istenir. Her çocuk bir eşiyle oyun alanında yan yana durur.
Müzik veya ritim sesi başladığında çocuklar eşlerinden ayrılarak sınıf içinde serbestçe yürürler, dans ederler veya ritme uygun hareket ederler. Öğretmenin “Eşini bul!” yönergesiyle çocuklar hızlıca kendi arkadaşlarını bulmaya çalışırlar. Eşini bulan çocuklar birlikte çömelerek bekler.
Oyun sırasında çocukların dikkat, dinleme, eşini fark etme ve arkadaşlarıyla uyum içinde hareket etme becerileri desteklenir. Çocukların ilgisine göre oyun birkaç kez tekrar edilir.
MATERYALLER
Kış mevsimi görselleri, hikâye kartları, müzik aleti, ritim araçları, müzik
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Çocukların oyun sırasında birbirlerine çarpmamaları için oyun alanı düzenlenir. Koşma ve hareket etme sırasında çocuklar gözlemlenir. Ritim araçları uygun şekilde kullanılır.
DEĞERLENDİRME
Hikâyede önce ne olmuştu?
Ezgi dışarı çıkarken ne giymeliydi?
Kış mevsiminde hangi kıyafetleri kullanırız?
Kar yağdığında hangi oyunları oynayabiliriz?
Oyun sırasında eşimizi nasıl bulduk?
Arkadaşımızla birlikte oyun oynamak hoşumuza gitti mi?
UYARLAMA
Çocukların gelişim özelliklerine göre hikâye kartlarının sayısı azaltılabilir veya görseller daha büyük hazırlanabilir. Eşini bulma oyununda zorlanan çocuklara eşleriyle birlikte hareket etmeleri için destek verilir. Hareketli oyunlara katılmak istemeyen çocukların gözlem yaparak sürece dâhil olmalarına fırsat tanınır.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Kurum Adı:
Tarih: 15.01.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Fırıncı Mesleğini Tanıyorum” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Fırınımı Yapıyorum” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Dokun Bil” isimli etkinlik
“Toplu Oyunlar” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI:  FIRINCI MESLEĞİNİ TANIYORUM- FIRINIMI YAPIYORUM


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.2. Çeşitli rollere girerek oyun oynar.
25-30.4. Art arda söylenen üç yönergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.4. Grup içi konuşmalara katılır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 24/30 1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
Kazanım 24/30 3. Kaydıraktan kayar.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 24/30 1. Bedeni ile ilgili basit temizlik kurallarını uygular.
Kazanım 24/30 2. Giyinme ile ilgili işlerini yapar.
Kazanım 24/30 3. Tuvaletini yardım ile yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
 FIRINCI MESLEĞİNİ TANIYORUM

Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen elinde ekmek, poğaça, simit görselleri ve oyuncak mutfak malzemeleri ile çocukların dikkatini çeker. Çocuklara “Bunlar nedir?”, “Ekmekleri kim yapar?”, “Fırında çalışan kişiye ne denir?” soruları sorulur. Çocukların cevapları dinlenir.

Öğretmen çocuklara fırıncı mesleğini tanıtır. “Fırıncılar ekmek, simit, poğaça ve çeşitli hamur işleri yaparlar. Sabah erken saatlerde çalışarak insanların taze ekmek almasını sağlarlar.” diyerek açıklama yapar. Fırıncının kullandığı malzemeler (un, hamur, fırın, tepsi, kepçe) çocuklarla birlikte incelenir.

Ardından “Fırıncı Oldum” oyunu oynanır. Çocuklara fırıncı önlüğü, şapka veya oyuncak mutfak malzemeleri verilir. Çocuklardan hamur yoğurma, ekmek şekli verme, tepsiye yerleştirme ve fırına koyma hareketlerini canlandırmaları istenir. Öğretmen “Hamurumuzu yoğuralım, ekmeğimizi hazırlayalım, fırına verelim.” gibi yönergelerle oyuna rehberlik eder.

Daha sonra çocuklarla fırın ürünleri hakkında sohbet edilir. “En çok hangi ekmek veya hamur işini seversin?”, “Fırıncı bize nasıl yardım eder?” soruları sorularak çocukların düşüncelerini ifade etmeleri desteklenir.

FIRINCI PARMAK OYUNU

Fırıncı amca çalışıyor, (Ellerle yoğurma hareketi yapılır.)
Hamurları yoğuruyor. (Eller birbirine sürtülür.)
Yuvarlıyor, şekil veriyor, (Eller yuvarlama hareketi yapar.)
Tepsiye güzel diziyor. (Dizme hareketi yapılır.)
Fırına koyup pişiriyor, (Eller ileri doğru uzatılır.)
Sıcak ekmek dağıtıyor. (Eller öne uzatılır.)
Teşekkür ederiz fırıncı amca, (El sallanır.)
Ellerine sağlık. (Alkış yapılır.)

SANAT ETKİNLİĞİ: FIRINIMI YAPIYORUM

Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Öğretmen çocuklara fırın resmi bulunan çalışma kâğıtları dağıtır. “Bugün kendi fırınımızı hazırlayacağız.” diyerek etkinliği tanıtır.

Çocuklarla birlikte fırında neler bulunduğu hakkında konuşulur. Ekmek, simit, poğaça ve kurabiye görselleri incelenir. Çocuklara kahverengi, sarı ve beyaz renklerde el işi kâğıtları, boya kalemleri ve yapıştırıcı verilir.
Öğretmen önce kendi çalışmasında ekmekleri nasıl oluşturacağını gösterir. Çocuklardan küçük kâğıt parçalarını kullanarak fırındaki ekmekleri hazırlamaları ve fırın resmini istedikleri şekilde süslemeleri istenir. Etkinlik sırasında öğretmen:
“Fırıncı ne yapar?”
“Ekmek hangi renkte olur?”
“Fırından neler alırız?” sorularıyla çocuklarla sohbet eder.
Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 2 sayfa 43 uygulanır.    


MATERYALLER
Ekmek ve fırın görselleri, oyuncak mutfak malzemeleri, önlük, şapka, renkli kâğıtlar, boya kalemleri, yapıştırıcı, çalışma kâğıdı
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Çocukların kullandığı materyallerin güvenli olmasına dikkat edilir. Oyun sırasında birbirlerine çarpmamaları için uygun alan oluşturulur. Küçük parçalı materyaller kullanılırken çocuklar gözlemlenir.
DEĞERLENDİRME
Fırında çalışan kişiye ne denir?
Fırıncı hangi yiyecekleri yapar?
Ekmek nasıl hazırlanır?
Fırıncı bize nasıl yardım eder?
Sanat etkinliğinde ne yaptık?
UYARLAMA
Çocukların gelişim düzeylerine göre meslek görselleri ve gerçek materyaller kullanılarak etkinlik desteklenebilir. Konuşmaya katılmakta zorlanan çocuklara görseller üzerinden seçim yapma fırsatı verilir. Rol oyununa katılmak istemeyen çocukların gözlem yaparak etkinliğe dahil olmaları sağlanır.
 


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: DOKUN BİL-TOPLU OYUNLAR

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.1. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar. 
31-36.3. Sorulduğunda zıt kavramları söyler. 
31-36.6. İki nesneyi belirli bir özelliğe göre sıralar. 
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.

ÖĞRENME SÜRECİ
DOKUN BİL
Çocuklara pelüş bir oyuncak, tahta bir blok vb. gösterilerek sırayla dokunmaları istenir. Çocuklara neler hissettikleri sorulur. Pelüşün yumuşak, tahtanın sert olduğunu vurgusu yapılır. Sınıfta sert ve yumuşak malzemeleri bulup getirmeleri istenerek yumuşak ve sert dokuları hissetmeleri sağlanır.
Bir torba içine aynı nesnelerden iki tane yerleştirilir. (Tüylü-tüysüz pürüzlü kaygan vb.) Çocukların sırayla torbanın içindeki nesnenin ne olduğunu dokunarak tahmin etmelerine fırsat verilir.
Her çocuk tahminini söyledikten sonra nesne torbadan çıkarılır ve çocukların tahminleriyle gerçek durumu karşılaştırmalarına fırsat verilir. Aldığı nesnenin özelliğini söylemesi istenir. Elini tekrar torbanın içine koyarak elindeki nesnenin eşini bulması istenir.
 

TOPLU OYUNLAR
Çocuklar iki gruba ayrılır. Gruplar birbirlerine aralıklı paralel olarak, arka arkaya aralıklı dizilirler. Her gruba bir top verilir. Çocuklar bacaklarını iki yana açarlar. Öndeki çocuk aşağı eğilerek arkadakine topu uzatır böylece top en son kişiye bacakların arasından ulaşmış olur. Hemen bacaklar toplanır ve kollar yukarı kaldırılır hiç kimse arkaya bakmaz top elden ele öne gelir. Topu, alttan sonra da üstten geçirip öğretmene getiren ilk grup oyunu kazanır. Oyun çocukların ilgisine göre devam eder.

 MATERYALLER:
Pelüş oyuncak, tahta blok, dokulu nesneler, torba, top

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Çocukların dokunacağı materyallerin temiz ve güvenli olmasına dikkat edilir. Toplu oyunda çocukların birbirlerine çarpmamaları için uygun mesafe bırakılır. Oyun sırasında çocukların sıra bekleme ve arkadaşlarına zarar vermeden hareket etmeleri desteklenir.

DEĞERLENDİRME:

Dokunduğun nesne yumuşak mı sert mi?
Pelüş oyuncak nasıl bir his verdi?
Tahta blok sert miydi?
Torbanın içindeki nesneyi nasıl buldun?
Top oyununda topu nasıl taşıdık?
Arkadaşlarımızla birlikte oyun oynamak nasıl hissettirdi?

UYARLAMA:
Dokunsal uyaranlara karşı hassas olan çocuklara materyalleri önce gözlemleme ve daha sonra dokunma fırsatı verilir. Kavramları öğrenmekte zorlanan çocuklara yumuşak ve sert nesneler karşılaştırmalı olarak tekrar gösterilir. Hareketli oyuna katılmakta zorlanan çocuklara öğretmen veya bir arkadaş desteği sağlanarak etkinliğe katılımları desteklenir.


  
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 18.01.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu


• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Korktuğumda Yardım İsterim, Güvendiğim Yetişkinler ” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Kuyrukları Kapalım” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı

• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Kalp Şeklini Süsleyelim ” isimli etkinlik
“Evde Güvenlik” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: KUYRUKLARI KAPALIM- KORKTUĞUMDA YARDIM İSTERİM, GÜVENDİĞİM YETİŞKİNLER


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
 

KUYRUKLARI KAPALIM
Gazete kâğıtlarından şeritler hazırlanır. Çocukların arkalarına kuyruk şeklinde takılır. Her çocuğun arkasına kuyruk takıldıktan sonra “Başla” yönergesi verilerek herkesin koşması ve başkalarının kuyruklarını kapıp kendine takması istenir. Bu arada çocukların kendi kuyruklarını kaptırmamaya çalışması gerekmektedir. Bir süre çocuklar kuyruk kapmak için koşuşturduktan sonra oyun durdurulur ve kimlerde kuyruk yok, kimlerde kaç tane kuyruk var, sayılır. Hiç kuyruğu olmayan çocuklar oyundan çıkar. Oyun bu şekilde az çocuk kalana kadar devam eder.
KORKTUĞUMDA YARDIM İSTERİM, GÜVENDİĞİM YETİŞKİNLER

Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen çocukların dikkatini elindeki duygu kartları ve farklı durum görselleri ile çeker. “Hiç korktuğunuz bir an oldu mu?”, “Korktuğumuzda ne yapabiliriz?”, “Bize kim yardım eder?” soruları sorularak çocukların düşüncelerini paylaşmaları sağlanır.
Öğretmen çocuklara, “Bazen karanlıktan, yüksek seslerden ya da bilmediğimiz durumlardan korkabiliriz. Böyle zamanlarda güvendiğimiz bir yetişkinden yardım isteyebiliriz.” açıklamasını yapar. Anne, baba, öğretmen, aile büyükleri gibi güvenilen kişilerin çocuklara yardımcı olabileceği anlatılır.

Daha sonra öğretmen “Yardım İstiyorum” oyunu oynatır. Çocuklara çeşitli durumlar söylenir:
“Oyuncağımı bulamadım.”
“Bir yerim acıdı.”
“Karanlıkta kaldım.”
“Tanımadığım biri yanıma geldi.”

Çocuklardan böyle durumlarda kimden yardım isteyebileceklerini söylemeleri istenir. Çocukların “Anne, baba, öğretmen” gibi cevaplar vermeleri desteklenir.
Ardından öğretmen Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 2 Sayfa 44’ü çocuklara dağıtır. Resimler birlikte incelenir. “Çocuk neden yetişkinden yardım istiyor?”, “Hangi kişi çocuğa yardım ediyor?”, “Kime güvenebiliriz?” soruları sorulur. Çocuklardan güvendikleri yetişkinlerin olduğu resimleri bulmaları ve uygun yönergeyi tamamlamaları istenir.

DRAMA ETKİNLİĞİ: YARDIM İSTİYORUM

Çocuklardan ikili gruplar oluşturmaları istenir. Bir çocuk yardım isteyen kişi, diğer çocuk ise yardım eden yetişkin olur. Çocuklar “Canım acıdı.”, “Korktum.”, “Yardım eder misin?” gibi basit cümlelerle durumu canlandırırlar. Öğretmen çocuklara nazikçe yardım istemenin ve güvendiğimiz kişilere söylemenin önemli olduğunu hatırlatır.

PARMAK OYUNU: GÜVENLİ ELLER

Beş küçük parmağım var, (Beş parmak gösterilir.)
Beni koruyan ailem var. (Eller kalbe götürülür.)
Korktuğumda söylerim, (El ağıza götürülür.)
Yardım ister, beklerim. (El kaldırılır.)
Annem, babam, öğretmenim, (Parmaklarla sayılır.)
Güvendiğim kişilerim. (Kollar açılır.)

Etkinlik sonunda çocuklarla sohbet edilir. “Korktuğumuzda ne yaparız?”, “Kimlerden yardım isteriz?” soruları sorularak konu pekiştirilir.

MATERYALLER:
Duygu kartları, durum görselleri, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 2 Sayfa 44, kukla, resimli kartlar

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Çocuklara tanımadıkları kişilerden yardım istememeleri, zorlandıkları veya korktukları durumlarda güvendikleri yetişkinlere haber vermeleri anlatılır. Drama sırasında çocukların kendilerini rahat hissetmeleri sağlanır.

DEĞERLENDİRME:

Korktuğumuzda ne yapmalıyız?
Kimlerden yardım isteyebiliriz?
Güvendiğin yetişkinler kimlerdir?
Bir yerimiz acırsa ne söyleriz?
Yardım istemek neden önemlidir?

UYARLAMA:
Kendini ifade etmekte zorlanan çocuklara görseller ve kuklalarla destek olunur. Konuşmak istemeyen çocukların sadece işaret ederek veya hareketlerle katılım göstermelerine fırsat verilir.
 






























ETKİNLİK PLANI

ETKİNLİK ADI: KALP ŞEKLİNİ SÜSLEYELİM- EVDE GÜVENLİK
  
GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.1. Çoğul ekini kullanır.
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 
31-36. 4. Grupla şarkı söyler/dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
KALP ŞEKLİNİ SÜSLEYELİM
Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Öğretmen elinde büyük kalp şeklinin olduğu çalışma sayfasını göstererek çocukların dikkatini çeker. “Bugün ellerimizi kullanarak güzel bir kalp resmi oluşturacağız.” diyerek etkinliği tanıtır.
Çocuklarla kalp şekli hakkında sohbet edilir. “Kalp hangi şekle benziyor?”, “Kalbimiz ne yapar?”, “Sevdiğimiz kişilere nasıl sevgimizi gösteririz?” soruları sorulur. Çocukların cevapları dinlenir.
Öğretmen masalara parmak boyalarını ve çalışma kâğıtlarını yerleştirir. Önce kendi elini parmak boyasına batırarak kalbin içine nasıl baskı yapacağını gösterir. Daha sonra çocuklardan ellerini istedikleri renkte parmak boyasına batırmaları ve büyük kalp şeklinin içine el baskısı yapmaları istenir.
Çocuklar el baskısı yaparken öğretmen çocuklara rehber olur. “Elin hangi renkte oldu?”, “Kaç parmağını kullandın?”, “Kalbimizi nasıl süsledik?” gibi sorularla sohbet edilir. Çocukların farklı renkleri kullanarak özgün çalışmalar yapmalarına fırsat verilir.
Tamamlanan çalışmalar birlikte incelenir ve çocukların yaptıkları kalpler arkadaşlarına gösterilir. Çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

EVDE GÜVENLİK – YETİŞKİNDEN YARDIM İSTERİM 
Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen ev içinde dikkat edilmesi gereken durumlarla ilgili sohbet başlatır. “Evimizde nelere dikkat etmeliyiz?”, “Tehlikeli bir şey gördüğümüzde ne yapmalıyız?”, “Kimlerden yardım isteyebiliriz?” soruları sorulur.
Öğretmen çocuklara evde bulunan bazı eşyaların çocuklar için tehlikeli olabileceğini anlatır. “Makas, ütü, priz ve kesici eşyalarla oynanmaz. Böyle bir şey gördüğümüzde hemen annemize, babamıza veya güvendiğimiz bir yetişkine haber veririz.” açıklaması yapılır.
Daha sonra “Güvenli mi, Tehlikeli mi?” oyunu oynanır. Öğretmen çeşitli eşya görselleri gösterir. (Oyuncak ayı, ütü, makas, priz, çiçek vb.) Çocuklardan güvenli olanlarda ellerini çırpmaları, tehlikeli olanlarda ise elleriyle “dur” işareti yapmaları istenir.
Ardından çocuklar etkinlik masalarına geçer. Öğretmen Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 2 Sayfa 46’yı dağıtır. Resim birlikte incelenir. “Bu eşya nedir?”, “Buna dokunmak güvenli mi?”, “Kimden yardım isteriz?” soruları sorulur. Çocuklardan dokunulmaması gereken tehlikeli eşyaları bulmaları ve uygun şekilde işaretlemeleri istenir.
Etkinlik sonunda çocuklarla tekrar edilir:
“Tehlikeli bir şey görürsek ne yaparız?”
“Kimden yardım isteriz?”
Çocukların güvenli davranışları öğrenmeleri desteklenerek etkinlik tamamlanır. (Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 2 Sayfa 46)



MATERYALLER:
Parmak boyası, çalışma kâğıdı, ıslak mendil, ev eşyası görselleri, güvenli-tehlikeli nesne kartları, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 2 Sayfa 45-46
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Parmak boyalarının çocuk sağlığına uygun olmasına dikkat edilir. Etkinlik sırasında çocukların boyayı ağızlarına götürmemeleri sağlanır. Ev güvenliği konusunda çocuklara tehlikeli eşyalara dokunmamaları ve yetişkinden yardım istemeleri hatırlatılır.
DEĞERLENDİRME:
Kalp çalışmamızı nasıl yaptık?
Hangi renkleri kullandın?
Evde hangi eşyalara dikkat etmeliyiz?
Makas veya ütü gördüğümüzde ne yaparız?
Yardım istediğimiz kişiler kimlerdir?
UYARLAMA:
El baskısı yapmak istemeyen çocuklara parmakla baskı veya sünger kullanarak çalışma fırsatı verilir. Güvenlik kavramını anlamakta zorlanan çocuklara gerçek nesneler veya görseller üzerinden tekrar yapılır.












































 
 

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 19.01.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Sayalım ” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Nesneleri Sayıyla Eşleştirelim ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“ Gece Gündüz” isimli etkinlik
“Ay Ve Güneş Yapıyorum ” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


 
ETKİNLİK PLANI

ETKİNLİK ADI: SAYALIM- NESNELERİ SAYIYLA EŞLEŞTİRELİM


GELİŞİM GÖSTERGELERİ

İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer. 
DİL GELİŞİMİ
31-36.2.Resimde gördüğü olayları anlatır.
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.1 Tek basamaklı sayıları art arda söyler. 
31-36.6. İki nesneyi belirli bir özelliğe göre sıralar
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 

 
ÖĞRENME SÜRECİ

SAYALIM
Çocuklar etkinlik alanına alınır ve yarım ay şeklinde minderlere oturmaları sağlanır. Öğretmen eline farklı miktarlarda nesneler alarak çocukların dikkatini çeker. “Bugün birlikte sayma ve eşleştirme oyunu oynayacağız.” diyerek etkinliğe başlanır.
Öğretmen masanın üzerine bir kalem koyar ve çocuklarla birlikte “Bir kalem var.” diyerek sayar. Daha sonra iki kalemtıraş ve üç kitap göstererek “Kaç tane var?”, “Hep birlikte sayalım.” sorularını yöneltir. Çocukların nesneleri tek tek saymaları ve sayı isimlerini tekrar etmeleri desteklenir.
Ardından çocuklara sınıf içerisindeki nesneler gösterilir. “Masada kaç tane kalem var?”, “Kaç tane oyuncak görüyoruz?” gibi sorular sorularak çocukların çevrelerindeki nesneleri saymaları sağlanır. Çocuklardan gördükleri nesneleri arkadaşlarına göstermeleri ve kaç tane olduğunu söylemeleri istenir.
Daha sonra öğretmen rakam ve nesne eşleştirme etkinliğini çocuklara tanıtır. Üzerinde rakamların ve nesne görsellerinin bulunduğu çalışma kâğıtları çocuklara dağıtılır. Öğretmen önce bir örnek yaparak rakam ile o sayı kadar nesnenin nasıl eşleştirileceğini gösterir.

NESNELERİ SAYIYLA EŞLEŞTİRELİM
Çocuklardan çalışma sayfasında bulunan rakamları incelemeleri ve uygun sayıdaki nesnelerle eşleştirmeleri istenir. Etkinlik sırasında öğretmen çocuklara rehberlik eder. “Bu hangi rakam?”, “Kaç tane elma var?”, “Bir tane mi, iki tane mi?” gibi sorular sorarak çocukların düşünmelerini destekler.
Etkinlik tamamlandıktan sonra çocuklarla birlikte yapılan çalışmalar incelenir. Çocukların yaptıkları eşleştirmeler hakkında konuşmalarına fırsat verilir. Son olarak sınıfta bulunan nesnelerle kısa bir sayma oyunu oynanarak öğrenilenler pekiştirilir.

MATERYALLER
Boya kalemleri, Rakam kartları, Nesne kartları, Kalem, Kalemtıraş, Kitap, Oyuncaklar, Rakam-nesne eşleştirme çalışma kâğıdı
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Kullanılan materyallerin çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli olmasına dikkat edilir.
Küçük parçalı materyaller kullanılırken çocuklar gözlemlenir.
Etkinlik sırasında çocukların materyalleri doğru kullanmaları konusunda rehberlik edilir.
DEĞERLENDİRME
Masada kaç tane kalem vardı?
İki tane nesneyi gösterebilir misin?
Üç tane kitabı birlikte sayabilir miyiz?
Rakam ile nesneleri nasıl eşleştirdik?
Hangi nesneden daha fazla vardı?
Etkinlik sırasında arkadaşımızla birlikte çalışmak hoşuna gitti mi?
UYARLAMA
Sayma konusunda desteğe ihtiyaç duyan çocuklara daha az sayıda nesne verilerek bireysel destek sağlanır.
Rakamları ayırt etmekte zorlanan çocuklara büyük boy rakam kartları ve somut nesneler kullanılarak tekrar yapılır.



ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: GECE GÜNDÜZ- AY VE GÜNEŞ YAPIYORUM

 

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur. 
31-36.2. Resimde gördüğü olayları anlatır.
25.30.5. Basit cümlelerde zamirleri kullanır.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.

                                                            ÖĞRENME SÜRECİ
GECE GÜNDÜZ
Çocuklar etkinlik alanına alınır ve yarım ay şeklinde minderlere oturmaları sağlanır. Öğretmen elinde gece ve gündüz görselleri ile çocukların dikkatini çeker. Görseller çocuklara gösterilerek birlikte incelenir.

Öğretmen çocuklara;
“Bu resimde ne görüyorsunuz?”
“Gökyüzünde neler var?”
“Bu resim gece mi, gündüz mü?”
“Gece olunca neler yaparız?”
“Gündüz neler yaparız?” sorularını yöneltir. Çocukların cevapları dinlenir.
Öğretmen gece ve gündüz arasındaki farklar hakkında kısa açıklamalar yapar. “Gündüz güneş çıkar, etraf aydınlık olur. Oyun oynar, dışarı çıkarız. Gece ise hava kararır, ay ve yıldızları görürüz. Dinlenir ve uyuruz.” diyerek çocukların kavramları anlamaları desteklenir.
Daha sonra öğretmen çocuklara gökyüzünde bulunan varlıkları gösterir. Ay, yıldız ve güneş görselleri incelenir. “Ayı ne zaman görürüz?”, “Güneş bize ne zaman ışık verir?”, “Yıldızlar nerede olur?” soruları sorulur.
Ardından çocuklarla “Gece mi, Gündüz mü?” oyunu oynanır. Öğretmen çeşitli durum kartları gösterir. (Uyuyan çocuk, parkta oynayan çocuk, güneş, ay, yıldız, kahvaltı yapan çocuk vb.) Çocuklardan kartın geceye mi gündüze mi ait olduğunu söylemeleri istenir. Doğru cevaplarda çocuklar alkışlayarak desteklenir.
Daha sonra çocuklarla birlikte “Gece” şiiri söylenir.

GECE
Aydınlandım güneşle,
Uyudum ben gecede.
Ay ile yıldız göz kırptı,
İyi geceler dedim neşeyle.

(Şiir söylenirken çocuklardan güneşi gösterme, uyuma, yıldızlara bakma gibi hareketleri yapmaları istenir.)
  
AY VE GÜNEŞ YAPIYORUM
Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Öğretmen çocuklara ay ve güneş görsellerinin bulunduğu çalışma kâğıtlarını dağıtır. “Bugün gökyüzündeki ayı ve güneşi süsleyeceğiz.” diyerek etkinliği tanıtır.
Çocuklarla görseller birlikte incelenir.
“Bu nedir?”
“Güneş hangi renktir?”
“Ayı ne zaman görürüz?” soruları sorularak sohbet edilir.
Öğretmen masalara sarı ve beyaz parmak boyaları, sünger parçaları, pamuklar ve boya kalemleri yerleştirir. Önce kendi çalışmasında güneşi sarı boya ile, ayı ise beyaz pamuklarla nasıl süsleyeceğini gösterir.
Çocuklardan güneş bölümünü sarı parmak boyasıyla boyamaları, ay bölümünü ise beyaz pamuk parçalarıyla veya parmak baskılarıyla tamamlamaları istenir. Çocukların çalışmalarında özgür seçim yapmalarına fırsat verilir.
Etkinlik sırasında öğretmen çocuklara:
“Güneşimiz hangi renkte oldu?”
“Ayımız nasıl görünüyor?”
“Bu resmi ne zaman görürüz?” gibi sorular sorarak sohbet eder.
Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocukların yaptığı ay ve güneş resimleri birlikte incelenir. Her çocuğun kendi çalışmasını arkadaşlarına göstermesine fırsat verilir. Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda “Gece ve Gündüz Gökyüzümüz” başlığı ile sergilenir.

MATERYALLER
Gece-gündüz görselleri, ay ve güneş resimleri, parmak boyası, pamuk, sünger, boya kalemleri, yapıştırıcı, çalışma kâğıdı
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Kullanılan boyaların çocukların kullanımına uygun olmasına dikkat edilir. Etkinlik sırasında boyaların ağıza götürülmemesi konusunda çocuklara rehberlik edilir. Küçük materyaller kullanılırken çocuklar gözlemlenir.
DEĞERLENDİRME
Gece gökyüzünde neler görürüz?
Gündüz gökyüzünde ne vardır?
Güneşi ne zaman görürüz?
Ay ve yıldızları ne zaman görürüz?
Sanat etkinliğinde hangi renkleri kullandık?
UYARLAMA
Gece ve gündüz kavramını öğrenmekte zorlanan çocuklara gerçek fotoğraflar ve somut materyallerle destek verilir. Parmak boyası kullanmak istemeyen çocuklara sünger veya boya kalemi ile çalışma fırsatı sunulur. Etkinliğe katılımı artırmak için çocukların ilgi duyduğu renk ve materyalleri seçmelerine izin verilir.



















 GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 20.01.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Sar Makarayı ” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Masalımızın Adı Ne? ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı
 
• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Minik kuş ” isimli etkinlik
“Parmak iziyle kuş ” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


 
 ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: SAR MAKARAYI-MASALIMIZIN ADI NE?-MİNİK KUŞ-PARMAK İZİYLE KUŞ

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.1. Çoğul ekini kullanır. 
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini söyler. 
25-30.9. Anlatılan öyküyü dinler.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.



                                                                          ÖĞRENME SÜRECİ
SAR MAKARAYI
Çocuklar öğretmen tarafından güler yüzle karşılanır ve sınıfa alınır. Birlikte yarım ay şeklinde minderlere oturulur. Etkinliğe başlamadan önce kısa bir sohbet yapılır. Öğretmen çocuklara ellerini göstererek "Bugün parmaklarımızla eğlenceli hareketler yapacağız." der. Daha sonra "Sar Makarayı" adlı parmak oyununu önce yavaş hareketlerle kendisi söyler ve hareketlerini gösterir. İkinci kez söylerken çocukların da hareketleri yapmaları için rehberlik eder. Parmak oyunu birkaç kez tekrar edilerek çocukların ritme ve hareketlere katılmaları desteklenir. Parmak oyununda çocukların isimleri sırayla söylenerek etkinliğe aktif katılımları sağlanır.

SAR MAKARAYI
Sar, sar, sar makarayı. (İki el döndürülerek sarma hareketi yapılır.)
Çöz, çöz, çöz makarayı. (Eller ters yönde döndürülerek çözme hareketi yapılır.)
On kilo pekmez. (İki elin parmakları öne doğru uzatılıp gösterilir.)
Yala, yala bitmez. (İki el sıra ile ağza götürülerek yalama hareketi yapılır.)
Beşi sana, beşi bana. (Bir el öne uzatılır, diğer el göğse konulur.)
Ayşe… (Eller üç kez alkışlanır.)
Fatma… (Üç kez alkışlanır.)
Boncuk… (Üç kez alkışlanır.)
Aslan geliyor, kaplan geliyor (Eller ve kollar sıra ile yana açılır.)
Çekilin yoldan tıp… (Kollar birbirine kenetlenip, bağlanır ve sessiz durulur.)
Parmak oyununu söylerken sırayla çocukların adları söylenir.

Parmak oyununun ardından öğretmen çocukların dikkatini elindeki resimli hikâye kitabına çeker. Kitabın kapağını göstererek "Sizce bu hikâyede kimler var?", "Bu hayvanın adı ne olabilir?" gibi sorular sorar. Çocukların tahminleri dinlendikten sonra hikâye, ses tonunu değiştirerek ve resimleri tek tek göstererek anlatılır. Hikâye sırasında karakterlerin sesleri taklit edilir, çocukların resimleri dikkatlice incelemelerine fırsat verilir. Hikâye tamamlandıktan sonra çocuklarla birlikte "Hikâyede kim vardı?", "En çok hangi bölümü beğendin?", "Bu hikâyeye sen hangi ismi verirdin?" gibi basit sorular üzerinde sohbet edilir. İsteyen çocukların kısa cevaplar vermeleri desteklenir.
Hikâyenin ardından müzik etkinliğine geçilir. Öğretmen "Şimdi hep birlikte çok sevdiğimiz bir kuş şarkısını söyleyelim." diyerek "Mini Mini Bir Kuş Konmuştu" şarkısını önce kendisi söyler, ardından çocuklarla birlikte tekrar eder. Şarkı söylenirken çocuklardan parmaklarını kuş gibi hareket ettirmeleri, ellerini kanat gibi çırpmaları, uçma ve konma hareketleri yapmaları istenir. Şarkı birkaç kez tekrar edilerek çocukların ritme eşlik etmeleri sağlanır.

MİNİ MİNİ BİR KUŞ KONMUŞTU

Mini mini bir kuş donmuştu,
Pencereme konmuştu.
Aldım onu içeriye,
Cik cik cik cik ötüyordu.
Pır pır ederken canlandı,
Ellerim bak boş kaldı.

 
SANAT ETKİNLİĞİ: PARMAK İZİYLE KUŞ

Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Öğretmen çocuklara üzerinde dal resmi bulunan çalışma kâğıtlarını gösterir ve "Şimdi dalın üzerine küçük kuşlar yapacağız." diyerek etkinliği tanıtır. Önce resim birlikte incelenir ve "Kuş nerede duruyor?", "Kuş nasıl ses çıkarır?" gibi kısa sorular sorulur.
Öğretmen masaya çocuklar için uygun parmak boyalarını koyar ve kendi parmağını boyaya batırarak dalın üzerine bir parmak izi yapar. Daha sonra parmak izinin üzerine küçük bir gaga ve göz çizerek bunun bir kuş olduğunu gösterir. Çocuklardan da parmaklarını istedikleri renkteki boyaya batırıp dalın üzerine bir veya iki parmak izi yapmaları istenir. Öğretmen her çocuğun parmak izine göz ve gaga ekleyerek kuşu tamamlar.
Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocuklarla birlikte "Mini Mini Bir Kuş" şarkısı söylenir ve yapılan kuşlar incelenir. Her çocuk yaptığı kuşu arkadaşlarına gösterir. Etkinlik sonunda çalışmalar sınıf panosunda "Minik Kuşlar" başlığıyla sergilenir.
Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 2 sayfa  47-48 uygulanır.    


MATERYALLER:
 Resimli hikâye kitabı, parmak boyası, dal resmi bulunan çalışma kâğıdı, boya kalemleri, ıslak mendil, kâğıt havlu, önlük, masa örtüsü, müzik çalar, "Mini Mini Bir Kuş Konmuştu" şarkısı, sınıf panosu, yapıştırma hamuru veya bant.
 
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik başlamadan önce çocuklara önlük giydirilir ve masalar koruyucu örtü ile kaplanır.
Kullanılan parmak boyalarının çocuk sağlığına uygun, toksik madde içermeyen ve kolay temizlenebilir özellikte olmasına dikkat edilir. Hikâye ve müzik etkinliği sırasında çocukların rahat oturabilecekleri şekilde minderler yerleştirilir, düşmeye neden olabilecek materyaller ortamdan kaldırılır.
Parmak oyunu sırasında çocukların birbirlerine zarar verecek sert hareketler yapmamaları için rehberlik edilir.
Müzik etkinliğinde çocukların sınıf içinde güvenli bir alanda hareket etmeleri sağlanır; koşmalarına veya birbirlerini itmelerine izin verilmez.
Sanat etkinliği sırasında boyaların ağıza, göze veya yüze sürülmemesi konusunda çocuklara basit yönergeler verilir ve öğretmen etkinlik boyunca çocukları yakından gözlemler.
Parmak boyası kullandıktan sonra çocukların elleri önce ıslak mendille temizlenir, ardından sabun ve su ile yıkanır. Yere boya dökülmesi durumunda kayma riskini önlemek amacıyla boya hemen temizlenir.
Etkinlik boyunca tüm uygulamalar öğretmen gözetiminde gerçekleştirilir ve çocukların bireysel ihtiyaçlarına göre destek sağlanır.
DEĞERLENDİRME:
Parmak oyunundaki hareketlere katılabildi mi?
Parmak oyununda söylenen yönergeleri takip edebildi mi?
Hikâyeyi ilgiyle dinledi mi?
Hikâyedeki karakterlerden en az birini söyleyebildi mi?
Hikâye ile ilgili sorulara kısa da olsa cevap verebildi mi?
"Mini Mini Bir Kuş Konmuştu" şarkısına hareketleriyle eşlik edebildi mi?
Kuşun nasıl ses çıkardığını taklit edebildi mi?
Parmak boyasını kullanarak kuş çalışmasını tamamlayabildi mi?
Parmak izi yaparken ince motor becerilerini kullanabildi mi?
Çalışmasını arkadaşlarına göstermeye istekli oldu mu?
Etkinlik boyunca dikkatini sürdürebildi mi?
Grup etkinliklerine istekli olarak katıldı mı?
Sıra bekleme ve arkadaşlarıyla birlikte hareket etme konusunda uygun davranış gösterdi mi?
Kullanılan materyalleri öğretmenin yönlendirmesiyle dikkatli kullanabildi mi?
Etkinlik sonunda kuşlarla ilgili öğrendiği bir bilgiyi paylaşabildi mi?
UYARLAMA:
Parmak boyasına dokunmak istemeyen çocukların çalışmayı büyük renkli çıkartmalar, sünger baskısı veya pastel boya kullanarak tamamlamalarına fırsat verilir.
İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara öğretmen bire bir rehberlik eder; gerektiğinde elinden destek alınarak parmak baskısı yapması sağlanır.
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için etkinlik kısa bölümlere ayrılır ve her bölüm tamamlandığında sözel olarak pekiştirme yapılır. Dil gelişimi desteğine ihtiyaç duyan çocuklara kısa, anlaşılır ve tek basamaklı yönergeler verilir. Çocukların tek kelime veya iki kelimelik ifadelerle cevap vermeleri desteklenir.
Hikâye sırasında resimler çocukların daha yakından görebileceği şekilde tek tek gösterilir; gerektiğinde hikâye daha kısa cümlelerle yeniden anlatılır. Müzik etkinliğinde hareketleri yapmakta zorlanan çocukların öğretmeni veya bir arkadaşını taklit ederek etkinliğe katılmaları desteklenir.
 








































GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 21.01.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Çamaşır Asalım ” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Çamaşırları Toplayalım” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Islak-kuru ” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI

ETKİNLİK ADI: ÇAMAŞIR ASALIM- ÇAMAŞIRLARI TOPLAYALIM-ISLAK-KURU

 

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.2 Çeşitli rollere girerek oyun oynar. 
DİL GELİŞİMİ
31-36.1.İki basit cümleyi birleştirir. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 

  ÖĞRENME SÜRECİ
ÇAMAŞIR ASALIM
        Çocuklar oyun alanına alınır ve yarım ay şeklinde minderlere oturmaları sağlanır. Öğretmen çocuklarla kısa bir sohbet yaparak etkinliğe giriş yapar. "Evde çamaşırları kim asıyor?", "Çamaşırlar yıkandıktan sonra ne yaparız?", "Çamaşırlar neden ipe asılır?" gibi sorular sorarak çocukların günlük yaşam deneyimlerini paylaşmalarına fırsat verir. Çocukların cevapları dinlendikten sonra öğretmen, "Yıkanan çamaşırlar önce ıslak olur. Güneşte veya rüzgârda bekleyince kurur. diye açıklar.  
      Öğretmen önceden hazırladığı iki sandalye arasına sağlam bir ip gerer. Çocukların bir gün önceden evlerinden getirdikleri küçük hırka, tişört, çorap veya bez parçaları bir sepetin içine yerleştirir. Yanına yeterli sayıda mandal koyar. Öğretmen önce bir kıyafeti ipe nasıl asacaklarını uygulamalı olarak gösterir. Kıyafeti ipin üzerine yerleştirir ve mandalı açıp kapatarak sabitler. Mandalın nasıl tutulacağı ve nasıl kullanılacağı çocuklara gösterilir.
          Daha sonra çocuklar sırayla etkinliğe davet edilir. Her çocuğa iki mandal verilir. Çocuklardan seçtikleri kıyafeti ipe yerleştirip mandallarla tutturmaları istenir. Öğretmen gerektiğinde bireysel destek verir. Tüm çocukların etkinliğe katılmasına fırsat tanınır. Çalışma sırasında "Çamaşırımız şimdi nasıl?", "Islak mı, kuru mu?", "Mandalı nereye takıyoruz?" gibi sorular sorularak çocukların ıslak-kuru kavramlarını kullanmaları desteklenir.
ÇAMAŞIRLARI TOPLAYALIM

Bütün çamaşırlar asıldıktan sonra öğretmen, "Şimdi güneş açtı, çamaşırlar kurudu." diyerek çocukların hayal kurmalarını sağlar. Ardından çocuklardan sırayla ipe astıkları çamaşırların mandallarını çıkarıp kıyafetleri sepete koymaları istenir. Bu çalışma sırasında çocukların el-göz koordinasyonu, ince motor becerileri ve yönergeleri takip etme becerileri desteklenir.

ISLAK MI, KURU MU?
Etkinliğin ardından çocuklar tekrar minderlere otururlar. Öğretmen eline bir bez alarak çocuklara gösterir. "Bu bez ıslak olsaydı nasıl hissederdik?", "Kuru olunca nasıl olur?", "Islak çamaşır giyebilir miyiz?" gibi sorular yöneltir. Çocukların beze dokunmalarına fırsat verilir. Öğretmen ıslak ve kuru kavramlarını basit ifadelerle açıklayarak çocukların günlük yaşamla ilişki kurmalarını sağlar.
ISLAK – KURU TEKERLEMESİ
Öğretmen tekerlemeyi önce yavaşça ve hareketleriyle birlikte söyler. Daha sonra çocukların da kendisine eşlik etmelerini ister. Tekerleme birkaç kez tekrar edilir. Söylenirken çocuklar çamaşır asma, güneşte bekletme ve sepete toplama hareketlerini canlandırırlar.
ISLAK – KURU
Çamaşırım ıslaktı,
Astım onu güneşe.
Çamaşırım kurudu,
Topladım sepetime.

Etkinlik sonunda öğretmen çocuklarla kısa bir değerlendirme sohbeti yapar. "Bugün ne yaptık?", "Çamaşırlar önce nasıldı?", "Güneşte bekleyince ne oldu?", "Çamaşırları nereye astık?" gibi sorular sorarak çocukların ıslak-kuru kavramlarını tekrar etmelerine ve günlük yaşamla ilişkilendirmelerine fırsat verir. Böylece hem kavram öğrenimi hem de günlük yaşam becerileri eğlenceli bir oyunla pekiştirilmiş olur.
MATERYALLER: Sandalye, ip, mandal, çocukların getirdiği küçük kıyafetler (çorap, tişört, bez vb.), sepet, ıslak bez, kuru bez.

GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde ipin sağlam bir şekilde sandalyelere bağlandığı kontrol edilir. Sandalyelerin devrilmemesi için uygun şekilde sabitlenmesine dikkat edilir. Çocukların mandalları ağızlarına götürmemeleri konusunda hatırlatma yapılır ve etkinlik boyunca öğretmen tarafından yakından gözlemlenirler. Çocukların sırayla etkinliğe katılmaları sağlanarak birbirlerini itmeleri ve koşmaları önlenir. Oyun alanında düşmeye neden olabilecek materyaller bulundurulmaz. Islak bez kullanımı sırasında zeminin kaygan olmamasına dikkat edilir.
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi etkinliği yaptık?
Çamaşırları nereye astık?
Çamaşırlar önce nasıldı?
Güneşte bekleyince çamaşırlara ne oldu?
Islak mı daha ağır olur, kuru mu?
Çamaşırları asarken ne kullandık?
Mandallar ne işe yarar?
Çamaşırlar kuruyunca ne yaptık?
Islak-kuru tekerlemesinde en çok hangi bölümü sevdin?
Evde çamaşır asan birini gördün mü?
Sen evde çamaşır asmaya yardım etmek ister misin?
Bugün en çok hangi etkinliği yapmaktan hoşlandın?

UYARLAMA
İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara mandalı açıp kapatma konusunda bireysel yardım sağlanır. Mandal kullanmakta zorlanan çocukların kıyafeti sadece ipe yerleştirmelerine fırsat verilir, mandalı öğretmen birlikte takabilir. Dil gelişimi desteğine ihtiyaç duyan çocuklara kısa ve anlaşılır yönergeler verilir; "As.", "Topla.", "Islak.", "Kuru." gibi basit ifadeler kullanılır. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocukların etkinliğe kısa sürelerle katılması sağlanır ve sözel olarak teşvik edilir. Gerektiğinde etkinlik bire bir uygulanarak her çocuğun gelişim düzeyine uygun şekilde katılımı desteklenir.

 
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 22.01.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Tatil Öncesi Eğlence Zamanı” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Dans Eden Heykeller” isimli etkinlik

Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI

ETKİNLİK ADI:  TATİL ÖNCESİ EĞLENCE ZAMANI- DANS EDEN HEYKELLER 



GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.
DİL GELİŞİMİ
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcüklü cümleler kurar.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
TATİL ÖNCESİ EĞLENCE ZAMANI

Çocuklar öğretmen tarafından güler yüzle karşılanır. Sınıfa geldiklerinde onları hazırlanan küçük sürpriz hediyeler (şapka, balon, renkli süsler vb.) karşılar. Öğretmen çocukların dikkatini hediyelere çekerek “Bugün birlikte çok eğleneceğimiz, dans edeceğimiz ve güzel vakit geçireceğimiz bir gün olacak.” diyerek etkinliğe giriş yapar. Çocukların hediyeleri incelemelerine, dokunmalarına ve arkadaşlarıyla paylaşmalarına fırsat verilir.
Öğretmen çocuklarla kısa bir sohbet eder. “Balonlarımız hangi renk?”, “Şapkalarımızı ne zaman takarız?”, “Eğlenirken neler yaparız?” gibi sorular sorarak çocukların düşüncelerini ifade etmeleri desteklenir. Ardından hareketli bir müzik açılır ve çocukların müzik eşliğinde serbest dans etmeleri sağlanır. Çocukların müziğin ritmine uygun olarak alkış yapmaları, dönmeleri, kollarını hareket ettirmeleri ve eğlenmeleri desteklenir.

DANS EDEN HEYKELLER 
Öğretmen çocukları oyun alanına alır ve “Şimdi çok eğlenceli bir oyun oynayacağız. Oyunumuzun adı Dans Eden Heykeller. Müzik çalarken dans edeceğiz, müzik durduğunda ise heykel olup hiç hareket etmeyeceğiz.” diyerek oyunun kurallarını açıklar.
Öğretmen önce oyunu kendisi gösterir. Müzik açıldığında dans eder, müzik kapandığında ise hareketsiz bir heykel gibi durur. Daha sonra çocuklardan oyuna katılmaları istenir. Çocuklar müzik devam ederken istedikleri gibi dans eder, müzik durduğunda ise oldukları yerde donarlar.
Oyun sırasında öğretmen farklı yönergeler vererek çocukların bedenlerini ve duygularını kullanmalarını destekler.
“Şimdi dünyanın en mutlu heykelleri olalım.” (Çocuklar gülümseyerek mutlu poz verir.)
“Şimdi biraz üzgün heykeller olalım.” (Çocuklar üzgün yüz ifadeleri yapar.)
“Çok küçük heykeller olalım.” (Çocuklar çömelerek küçülür.)
“Çok büyük heykeller olalım.” (Çocuklar kollarını yukarı kaldırır.)
“Komik heykeller olalım.” (Çocuklar eğlenceli yüz ifadeleri yapar.)
“Çok güzel heykeller olalım.” (Çocuklar istedikleri pozda donar.)

Oyun birkaç kez tekrar edilir. Çocukların müziği dinleme, yönerge takip etme, bedenlerini kontrol etme ve farklı duygu ifadelerini kullanma becerileri desteklenir.
Dans oyunundan sonra çocuklarla birlikte neşeli bir çocuk şarkısı açılır. Öğretmen çocuklara “Şimdi hep birlikte şarkımızı söyleyip dans edelim.” der. Çocuklar müzik eşliğinde el çırpma, zıplama, dönme ve ritme uygun hareketler yaparak şarkıya eşlik ederler.

TATİL ŞARKISI

Tatil geldi, ne güzel,
Gülümser şimdi herkes.
Oynayalım, eğlenelim,
[bookmark: _GoBack]Mutlulukla dans edelim.

El çırp, dön, zıpla,
Neşeyle doldur dünyayı.
Güle güle okulum,
Görüşürüz yakında.

(Şarkı söylenirken çocuklar el çırpma, dönme ve el sallama hareketleri yaparlar.)
Etkinliklerin ardından çocuklar sandalyelerine otururlar. Öğretmen çocuklara “Şimdi sizlerle özel bir an paylaşacağız.” diyerek gelişim raporlarının verileceğini açıklar. Çocukların heyecanla beklemeleri sağlanır.
İsmi söylenen çocuk sırayla öğretmeninin yanına çağrılır. Öğretmen çocuğa gelişim raporunu verir, güzel sözlerle destekler ve çocuğa sarılır. Çocuk arkadaşlarına ve öğretmenine “İyi tatiller.” diyerek vedalaşır ve yerine oturur.

MATERYALLER: Şapka, balon, renkli süsler, gelişim raporları, müzik çalar, hareketli çocuk şarkıları, sınıf süslemeleri.
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Dans sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli alan bırakılır. Balon ve süs materyallerinin çocukların yaş grubuna uygun olmasına dikkat edilir. Küçük parçalı materyallerin çocukların ağzına götürme ihtimaline karşı öğretmen tarafından kontrol edilir. Müzik sırasında çocukların aşırı hızlı hareket ederek düşmemeleri için gerekli hatırlatmalar yapılır. Gelişim raporları dağıtılırken çocukların sırayla çağrılması sağlanarak güvenli ve sakin bir ortam oluşturulur.

DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi etkinlikleri yaptık?
Dans ederken hangi hareketleri yaptın?
Müzik durduğunda ne yaptık?
Heykel olduğumuzda nasıl durduk?
En mutlu heykel nasıl olur?
Üzgün bir heykel nasıl görünür?
En çok hangi dans hareketini sevdin?
Şapkanın/balonun hangi rengini beğendin?
Arkadaşlarınla birlikte oyun oynamak nasıl hissettirdi?
Tatilde neler yapmak istersin?
Öğretmenin ve arkadaşlarınla vedalaşırken ne söyledin?

UYARLAMA:

Hareket etmekte zorlanan veya çekingen olan çocuklara etkinliğe kendi hızlarında katılmaları için fırsat verilir. Dans sırasında çocukların öğretmeni veya bir arkadaşını model alarak hareket etmeleri desteklenir. Müzik sesinden rahatsız olan çocuklar için ses seviyesi azaltılabilir veya daha sakin müzikler tercih edilebilir. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için oyun süresi kısaltılarak daha basit yönergeler verilir. Sözel iletişimde desteğe ihtiyaç duyan çocukların duygu ve düşüncelerini ifade etmeleri için görseller ve basit sorular kullanılır. Her çocuğun etkinliğe katılım göstermesi için bireysel destek sağlanır. 


 

